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Serdecznie witamy po wakacyjnej przerwie. Po letniej włóczę- 
dze czas na pracę, naukę, ale także na zabawę z komputerem. 
W tym wydaniu "Gier Komputerowych” znajdziecie pierwszy, 
prawdziwy, polski HIT na skalę światową, a mianowicie grę 
"Mortyr”. Jest to dobry FPP wykonany w całości przez rodzimy 
zespół programistów. Program miat wszelkie zadatki na to, aby 
trafić na światowe listy przebojów, niestety zabrakło... szczę- 
ścia. Zarówno pomysł, jak wykonanie zastugują na stowa 
uznania. Pech chciał, że premiera tej gry na Zachodzie, zbie- 
gla się w czasie z kilkoma aktami terroru inspirowanymi dok- 
+ k śl o KD „JE. "W , k. ,  tryną faszystowską. Wiadomo, że w tym przypadku, przeciwni- 
só © 2001 MIRAGE | 8 | 7 ę ke ? , Hi JA | cy faszyzmu i przemocy w grach komputerowych dopięli swe- 
| INTERACTIVE | i sh | ; | 7 e. ARP M A OSEUINEUUOCE WU CREW EWA CCCIEE: 
i i 4 i = 4 WEB na wlelkimi problemami. Przez to program ten nie uzyskał uzna- 
DE ZUD KACZANA 1 a [4 Ja 1 >AMAMABE nia takiego na jakie zastużył. Dzisiaj przypominamy ten hit, 
=" UA. D | mL h aa d który mimo uptywu lat wciąż jest atrakcyjną grą. CCIE 
M, ! | „ady 3% % EE. się o tym sami! Ponadto na krążku znajdziecie mnóstwo in- 
U | LI >JU$ " e. nych, ciekawych pozycji. Polecamy zwłaszcza dziat dodatków 
DIGITAL DATA ba, | do gier, gdyż udało nam się zebrać kilka naprawdę świetnych 
s | =" 4 oo-jiOń wad | „o, programików. Tak więc czytajcie, grajcie i dobrze się bawcie 
CGS © 2002 | = z" dm 337 1 przez caty nadchodzący rok szkolny! 
GRY KOMPUTEROWE | ś, i4 A: | 
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GISĘSE AJ IERTEYC kol stronę sprzymierzonych sił alianckich, Niech wszystko 
po m7 7 /=9_ | | będzie tak, jak być powinno! 
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ą s IT Pik dat- OPIS GRY 
polska gra narobiła swego >|; p * nych opcji. Możemy rozpocząć grę w *Mortyr" to klasyczna gra FPP, którą porównać moż- 
czasu sporo szumu w kompute- Aa me __ trybie dla pojedynczego gracza lub na do takich tytułów jak *Quake 2” czy "Return to Castle 
rowym światku. 'Mortyr" był bo- 48 4 | wa? / zdecydować się na rozgrywkę wielo- | " "mm 
WELON LZY | 0% osobową. W przypadku tej drugiej, ko- 
em w którym grafika dorównywała  / 4. / , ,  nieczne będzie połączenie modemowe 
światowym produktom, a choć od e / lub LAN. Z menu głównego można tak- 
premiery minęło już trochę czasu, = e sf że odczytać (bądź zapisać stan gry), a 
nie stracił nic na swojej atrakcyjno- za 4 | ponadto ustawić parametry dotyczące 
SH EOEUO| CRIZWZ UW SANAL _6 sterowania, grafiki i muzyki. Trzy 
Nie wierzycie? Sprawdźcie sami! ostatnie kwestie znajdują się w dziale 
opcje. Radzimy odwiedzić go w pierwszej 
INSTALACJA: kolejności. Przy oryginalnie ustawionej klawiaturze gra 


Zgrabnym ruchem wrzucamy płytkę do napędu. Gra się bardzo niewygodnie, zatem dobrze jest zmienić te 
instaluje się bez JO problemów. Należy jedy- ustawienia wedle własnych upodobań. W opcjach usta- 
nie określić folder docelowy i po krzyku! Odpowiednie wimy również odpowiednią rozdzielczość i detale, ale 

_ pliki zostaną WU ic NA dysk, a instalacja przy dzisiejszych osiągach komputerów nawet z naj- 
zakończy e) LUZ ie, Te TAJ USA A W wyższymi parametrami obrazu nie powinno być proble-  * 

FA j al LA CU AJ jest już gotowe lęg MZ 












1 - Twoja życiowa energia. Jeśli spadnie do zera 
leżysz i kwiczysz... 

2 - Ikona wybranej broni i pozostała ilość naboi 
3 - Pancerz, który chroni przed obrażeniami 

4 - Przedmioty; figurują tutaj apteczki, klucze do 
drzwi i inne rzeczy, które da się wykorzystać 
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Wł „w ściśle. te e p. Po ZO DOWOWEEM s WE GEE 
rzenia są słuszne. To SALÓ tej WU b iómcy a po" mogił LEKU Z) światy. ROAOTKCZE 
IO OWCY zizi p — m" i! ten z 2093. W obydwu Seba- 
sicie swoich mocodawców * stian Mortyr napotka in- 
i chcecie za wszelką cenę nych przeciwników dys- 
zapobiec zbliżającej się ka- _ ponujących odmiennymi 
_ tastrofie ekologicznej, rodzajami broni, różne 
| postanowiliście jej '/ jest także otoczenie. Na 
/ użyć. Twój ociec Jur- _ ekranie wiele się dzieje i 
PK zaplanował 


j; STOSO UZ 

© Wydawca: Interactive mirage | wszystko precyzyjnie. To oko. Zabawa polega w 

e Producent: | Ty przeniesiesz się w cza- _ głównej mierze na ekster- 

Corwin Software Studios | sie, do roku 1944, aby od- minacji hitlerowców w ro- 

e » WWW: WWW. wmortyr.c com. .Pl | wrócić koleje wojny i prze- ku 1944 i maszyn wraz z 
Noam oazy wwoywwcowwzywwnczzwcwwaić fi ||WJYZ CWE zę 






e Wymagania: PII 266 MHz, 64 MB RAM 
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tego dochodzi poszukiwa- 
nie kluczy i sześciu ele- 
mentów Quantum, które 
składają się na machinę 
czasu. Bardzo interesująco 
prezentuje się zestaw broni. 
Do dyspozycji gracza odda- 
no prawdziwe zabawki z okre- 

Su wojny. Są zatem: nóż bojowy, 
karabin Mauser, karabin maszyno- 
wy MG-42, pistolet maszynowy 
MP-40 Schmeisser, pistolet P-08 Pa- 
rabellum, granaty ręczne oraz Pan- 
cerfaust. W innej rzeczywistości do- 
datkowe wyposażenie bojowe wzboga- 
cą: karabin plazmowy, kontroler umysłu, 
czy broń laserowa. W posiadaniu Seba- 
stiana Mortyra mogą się znałeżć również 
inne użyteczne zabawki np.: biohelm 
ZE GIOUOW OCZ CZesc KI CNC! 
kwas), noktowizor, kamera na 
podczerwień, latarka oraz ka- 
mizelka kułoodporna. Jak wi- 
dać zestaw przygotowanych 
zabawek jest bardzo po- 
kaźny i dzięki niemu gra 
(EWCIEAWAWIEGAW O 
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Oryginalne sterowanie jest mało wygodne. Lepiej 
ustawić je według własnych upodobań. Podajemy 
jednak najważniejsze skróty: 


L CTRL lub LPM - strzat, atak 
X - kopniecie 

R CTRL - kucnięcie 

ALT - chodzenie bokiem 
Strzałki - chodzenie 

SPACE lub PPM - skok 
ENTER - użycie przedmiotu 
TAB - zoom broni 

1-9 - wybór broni 

P - pauza 

BACKSPACE - zmiana celownika 
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miast w roku 2093 będziem 
ków: Droidy Bojowe, Droidk 
przeciwnicy dysponują róż 
występować w wielu od 





owają się za elementami oto- 
czenia, podnószą alarm i < te rają się wszelkimi możliwy- 
akg sr Li] osaczyć gracza. Na pochwalę zasluguje 
bogata w szczegóły i klimatyczna grafika Oraz rewela- 
cyjne wprost udźwiękowienie. Aż dziw bierze, że gra li- 
cząca sobie już kilka wiosen, prezentuje się pod tym 
względem tak CELOWE Zadziwiają wspaniale efekty 
świetlne, lustrzane odbicie posadzki, rozpadające się w 
kolorowe drobinki witraże wysokich okien katedr i bu- 
dynków. Po ostrej młócce, na ścianach zostają ślady po 
kulach, a trup gęsto zaściela wypolerowane na błysk 
marmurowe podłogi. Bardzo ladnie wyszła też autorom 
mgła (teraz to standard, ale za czasów 'Mortyra" nie 
PIR ara. T0IEOCE GHC SZAN 

chwalić!) oraz innegeiekty 4 
atmosferyczne (opady: 
deszczu, śniegu ftp.) 








| NU WOW 
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odcigkanych na nim śla- 
16%. wódką | ry Kd 


* ważniejsze, wiernym 1 
- gdgłosie "skrzypiącego | 
śniegu”! Pozostałe efek- 7- 
ty również: cieszą ucho. 

Wszelkie odgłosy broni, po- 
głosy strzelanin, czy*kropli wody przygotowano 
WEJ) WE ENZICUWEN że gdy usłyszycie 
miauczącego kota, „zaczniecie nerwowo rozglą- 
dać się po pokoju. 'Mortyr" mimo kilku pomniej- 
szych wad (gra robi się w po pewnym czasie bar- 
dzo przewidywalna - znajdź klucz, otwórz drzwi, 
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żaj, bo ma Mausera i bardzo celnie strzela. Gdy po- 
zbawisz go tchu i weźmiesz broń skieruj się na pobli- 
skie schody. Na dole zastrzel hitlerowca i wskocz do 
wody. Płyń przed siebie, aż dotrzesz do barierki zagra- 
| dzającej drogę. Rozbij ją kopniakiem (X). W pomiesz- 
czeniu z rurami rozbij kratę po prawej stronie i właź po 


IDEE IT 





| schodź M AOWZYEWEGELAZACYKEIUWA KUCIE 
Ad c się w prawo i idź korytarzem do końca. 
Po |: vej stronie znajduje się komnata, ale aby ją otwo- 
rzyć potrzebny będzie złoty klucz. Ma go żotnierz, któ- 
ry przechadza się po murze. Spotkasz go, gdy udasz 


rytarzem po prawej U WU 
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le gier takiej próby czasu po prostu nie wy- go notatkę. Jeśli 













trzymuje. Jest interesująca, dynamiczna, znasz fran- 
wciągająca i bardzo klimatyczna. Nam 4. ARLIC 
najbardziej podobało się wymiatanie z 3 1 1» przeczytaj, 
MG 42 i swojska szczypta humoru, któ- 4 Co tam jest 
rą przyprawiony jest ten tytuł. napisane. 
Wróć na 

PIERWSZE KROKI korytarz i 
Zaczynasz w 1944 roku. Pod Ściahą skieruj swe 
stoi oficer. Zabij go używając noża i Za- $) u=—===== kroki do 
U ZIEMIO © komnaty z 

UCZUUETE © WE: wisko: Skale: PA Zo 

' leżącą w Br. A A Natk- 


u „A SPENUCH 
wielki opór ze strony kilku strażników. Możesz ich jed- 
nak wystrzelać, jak kaczki, a przydatna będzie opcja 
zoomŁu (TAB). Przejdź przez małe pomiesz- 
czenie i ośnieżone podwórko (co tu tak pusto? 
- zapyta Twoje alterego). Jeśli oglądałeś 'Czte- 
rech Pancernych” zanuć smętnie przy 
wraku "Rudego 102”. Na 
wprost masz kory- 
tarz. Na jego koń- 
cu znajdują się drzwi, 
do których potrzebny jest 
złoty klucz. Znajdziesz go w korytarzu 
za żelaznymi drzwiami, ale to zadanie 
pozostawiamy już Tobie, Sebastianie 
Mortyrze. 


| ZEECLECIEZAE 
|. mej komnaty spotkasz jesz- 
| cze jednego wojaka. Uwa- 
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Jesteś zawodowcem. OCCIE 
ONZ zabójcą. Zabijasz na zlecenie. = 
Żabijasz z zimną krwią. Chcesz się wycofać? 
Nic z tego. Rosyjska mafia to tylko jedna 
z przeszkód... Ieraz musisz nie tylko żyć 
| a 


z zabijania, ale zabijać, by żyć 


To już nie tylko biznes 
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To sprawa osobista 
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ziomy wtajemniczenia w szkołach 
walki, ponadto będą mogli modyfiko- 
wać przedmioty znajdujące się w ich 
posiadaniu lub też tworzyć całkowi- 
cie nowe rzeczy. Twórcy zapewniają, 
że udało im się stworzyć Świat, w 
którym jest zawsze kilka metod rozwią- 
zywania stawianych przed nami za- 
„>. dań. Wszystko będzie zależało od 
u NOC ZZO OPZZ 

| siew WU boss wio | 









„sze dk ZW wyciągają miecz, a 
ZO p się, u tu zain MZ! 






GE popa obraz starożyt- 3 
nadi hin, począwszy od architektury, a ik 
a kona p M a rodzaj 1 cl a Czywszy na strojach bohaterów. Na- : 
























s 
> RAJ o 
NIA AJ 
bójstwo o g o 
szy syn cesarza. tyle I )miast w grze 
BLE E A wszystkim ! 1 a 


tron, gdyż całe to zamieszanie jest DA 
Hal. W trakcie wędrówki po SE | 
się do nas czterech innych WONNA LE 
ponujący potężnymi mocami. W trakcie z 
świadczenia nasi bohaterowie e: igi I 


a 006 5 kraju W grze | 
będą występowały fantastyczne zwie- LL RTR KATAA VA 

rzęta i potwory rodem z chińskich legend. p. > ZI 4.3 I. ŚJ 8 
No cóż, trzymamy kciuki, aby wszystkie te/ś/ | 


zapowiedzi się spełniły. Natomiast Was "4 AA W całości odbywa się za pomocą myszki. Lewy 


saaRk a 7 > 4 „o KRÓWOIE OWA F przycisk obsługuje polecenia: użycie, przedmio- 
a >. ZB "| y s y PIII POPPFE ty. atak lub rozmowa z pokojowo nastawioną 
(do aa dzielnego przetestowania tego pro- 4 PRM. 


| | osobą. Prawy przycisk wywołuje menu bohatera, 

WEZ Ci A ' | w którym możemy przejrzeć jego współczynniki, 

naszego zespołu, demo 47 przeczytać biografię lub też uaktywnić jedną z 
ś __ umiejętności. 


znalazło się na W gi 


— Ą * ESA 1 CD MUC do 


1 - Nasz bohater 1 BBS 1E | i nu r a 
2 - Członkowie drużyny | Szy 4 oiwT yt k Je Ah Gal FIŻN (5 


%- Ilość punktów życia | Wi" s, 
Ą - Ilość punktów magii a a Ż RZA Demo pozwala nam na zwiedzenie niewielkiego 
5 - Opcje gry | | 0 E-RWEAGPO miasta w którym otrzymamy pierwsze zadanie. 
_ 6 - Aktualnie wybrana umiejętność AB No ARRE Dzięki demu przekonacie się również, jak wygląda 
porozmawiajcie z magiem stojącym przy karcz- 
mie. Postanowi on przyłączyć się do Waszej dru- 









© Wydawca: Strategy First | a gi 24 Sa Wy "TY ta żyny. Udajcie się do zachodniej części miasta. 
e Producent: Object Software i 5-471] ARS AŚ Tam niedaleko sklepu, w którym możecie dokonać 
© Dystrybucja: CD Projekt | BORN 49.) ot” ai "B= BB niezbędnych zakupów, napotkacie chtopca. Poin- 


formuje on Was, że jego wioska została napadnię- 

ta przez oddziały cesarza i prosi o pomoc w oswo- 
3 bodzeniu osady. Przygotujcie się przed tą walką, 

e Wymagania: PII 266 MHz, 128 MB RAM SI. gdyż siły wroga są przeważające. 


© WWW: www.princeofqin.com 
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loty i piękne stewardessy! Zarządzaj lotniskiem, 
planuj kursy i lataj na ponad 200 trasach. Dbaj o bezpieczeństwo 
maszyn i pasażerów. Twórz nowe, odlotowe samoloty i sprzedawaj 
je w Internecie. Kilkadziesiąt misji i tryb gry wieloosobowej! 
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MONTE CRISTO 


www.cenega.pl www.montecristogames.com 


Cenega Poland Sp. z 0.0 








tronghold: Cru- nas na Daleki Wschód. Zasady gry nie zmienią się i 

sader” to druga nadal trzeba będzie wznosić twierdze, bronić je i 

odsłona znako- zdobywać wrogie. Demo zamieszczone na naszej 

mitej gry strategicznej 'Twier- płytce, pozwala na rozegranie trzech misji w trybie 

dza”. Tym razem zabawa toczyć się będzie w czasach  Skirmish, a ponadto zawiera niewielki tutorial (misje 

burzliwych Wypraw Krzyżowych, a akcja przeniesie treningowe/przewodnik) przeznaczony dla graczy, 

którzy nie grali w część pierwszą ' Twierdzy”. Misje 

STEROWANI zawarte w demie charakteryzują się zróżnicowanym 
Rozkazy wydajemy myszką, mapę również przesu- 


poziomem trudności (prawdę powiedziawszy, na 
ostatnim jest cholernie trudno) i liczbą przeciwni- 

wamy przy użyciu gryzonia. Przydatne skróty kla- 

wiaturowe to: 





39 








ków, których należy pokonać (w pierwszej misji - je- 
den, w drugiej - dwóch, a dwóch trzeciej - trzech). 
3 Niestety w demie nie można dokonywać żadnych 
CTRL + 1-9 - grupowanie oddziałów 3 zmian w opcjach, choć finalna wersja gry oczywi- 
P - pauza 3 Ście będzie w pelni konfigurowalna. 

Kursory - przesuwanie mapy i 
TAB - interfejs włączony/wyłączony 
X, C - zmiana położenia kamery sg 4 Ko 
Z - z00m 2 + ś a 0 Zad 
ESC - menu BEA WARN - 
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1 - Pole gry : 
2 - Panel wyboru budowli/oddziatów ; 
3 - Budynki obronne 

4 - Warsztaty i kopalnie 

5 - Farmy i sady 

6 - Budynki publiczne 

8 - Budynki przetwórstwa żywności 

9 - Przymierza (nie działa w demie) 

10 - Informacje o stanie gry 

11 - Minimapa 

12 - Informacje o skarbcu/populacji itp. 
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e Wydawca: Gathering of Developers 
e Producent: Firefly Studios 

e Dystrybucja: Play It | 
© WWW: www.stronghold.godgames.com | 
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4. ma najmniejszych szans. 


roponujemy rozpocząć od pierwszej, najłatwiejszej 
misji. W menu należy wybrać opcję Crusader, a na- 
stępnie Custom Game. Teraz naciskamy duże, czer- 
wone kółko z jedynką, a potem znajdującą Się w 
prawym dolnym rogu rękę. Zabawa się rozpoczyna. 
Celem misji jest pokonanie przeciwnika (zwanego 
Rat) i zdobycie jego Twierdzy. Na środku ekranu 
znajduje się Stone Keep. To nasze centrum dowo- 
dzenia. Można tutaj ustalać wysokość podatków, ale 
na razie jest na to za wcześnie. Ponieważ wróg za- 
atakuje lada moment, należy dobrze się na to przy- 
gotować. W górze mapy znajdują się pokłady ka- 
mienia i rośnie sporo drzew. To nasze główne bu- 
dulce. Stawiamy dwie chaty drwali (Woodcutter) i 
dwa kamieniotomy (Quarry). Obok tych ostatnich 
trzeba jeszcze postawić zagrodę wołów (0x Tether), 
które będą wozić kamienie. Produkcja ruszy peiną 
parą. Teraz pora na zaplecze spożywcze dla naszych 
poddanych. Zaczynamy od spichlerza (Granary). 
Tam sktadowana jest żywność i ustalane są racje 
jedzenia. Nic na razie w tych ustawieniach nie ru- 
szamy, choć potem będzie można podnieść racje 
żywnościowe (przybędzie szczęśliwych poddanych) 
i jednocześnie wprowadzić podatki (kasa zawsze się 
przydaje!) Nieopodal kamieniołomów są iąki. Tutaj 
stawiamy farmę drobiu (Dairy Farm), sad jabikowy 
(Apple Orchard) oraz pole (Wheat Farm). Miejsca 
jest mało więc należy budowle stawiać ciasno. Poza 
zielonymi terenami budujemy natomiast mtyn (Mill) 
i piekarnię (Bakery). Gdyby zdarzyło się, że już zo- 
staniemy zaatakowani trzeba za wszelką cenę bro- 
nić tych budowli. Na początku mamy niewielką ilość 
łuczników i pikinierów. Na pierwsze dwa ataki wro- 
ga powinno wystarczyć. Teraz jednak należy zadbać 
o więcej wojska. Budujemy jeden lub dwa domy 
(Hovel), aby nasza populacja wzrosła. Stawiamy 
obóz najemników (Mercenary Post) i kupujemy 
dziesięciu łuczników. Gdy zbierzemy już trochę ka- 
mienia warto wystawić mury obronne i okrągłą wie- 
żę (Square Tower). Z wysokości nasi łucznicy będą 
skuteczniejsi, a mury powstrzymają wroga. Ponie- 
waż nasza wioska znajduje się pomiędzy odnogami 
rzeki, możemy odgrodzić się całkowicie. Aby pod- 
nieść naszą popularność u poddanych opłaca się 
wybudować kościół (Church). Teraz przygotowujemy 
się do wystawienia armii rycerzy. Każdy musi mieć 
zbroję i miecz. Stawiamy warsztat kowala, który ro- 
bi miecze (Blacksmith Worksop) oraz ptatnerza (Ar- 
mores Worksop) robiącego zbroje. Obaj potrzebują 
jednak żelaza. Najlepiej będzie kupić je na targu 
(Marketplace), który budujemy nieopodal. Teraz 
jeszcze zbrojownia (Armory), tam będzie sktadowa- 
ny sprzęt i koszary (Barracks) gdzie będziemy Ćwi- 
czyć rycerzy (Swordsman). Z dwudziestoma takimi 
wojakami w asyście licznego oddziału tuczników 
możemy z powodzeniem ruszyć na przeciwnika. Nie 
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DODATKOWE SAMOCHODY 

Z pewnością wielu z Was stało się już szczęśliwymi 
posiadaczami gry "Grand Theft Auto 3”. Przemierzając 
ulice Liberty City być może zastanawialiście się, co by 
było gdyby zasiąść za kółkiem wozu strażackiego lub 
pocztowej furgonetki. Jeżeli kiedykolwiek mieliście po- 
dobne dylematy, postaramy się je rozwiązać. Dzięki sta- 
raniom naszego zespołu, zebraliśmy ponad pięćdziesiąt 
nowych pojazdów do tej wspaniałej gry! Na naszej pły- 
cie znajdziecie oprócz wspomnianego wyżej wozu stra- 
żackiego m.in.: Forda Mustanga, wóz niemieckiej poli- 
cji, Ferrari F50, Fiata Cinquecento, motorówki a nawet 
helikoptery. Żeby zainstalować nowe pojazdy należy 





skopiować zamieszczone na CD pliki do folderu /gta- 
Ilifmodels, a potem uruchomić plik TPD Patcher.exe. 
Kiedy pojawi się okno wyboru, należy wskazać na opcję 
"Select Mod and Start Patching . Teraz wystarczy wy- 
brać tylko modyfikację którą chcemy zainstalować np.: 
JBŁCarpack. GTA3_Mod. Po ponownym uruchomieniu 
programu pojazd ten będzie już dostępny. 


NOWE POSTACIE 
Na płycie dołączonej do naszego czasopisma znaj- 
dziecie również komplet najnowszych postaci do jednej 
Z najbardziej popularnych gier ostatnich czasów, a mia- 
nowicie *' The Sims”. Jeżeli jesteście znudzeni wyglądem 
bohaterów swojego małego komputerowego domku za- 











instalujcie jeden z 290 nowych modeli. Wśród tych 
wszystkich nowych postaci znajdziecie między innymi 
bohaterów rodem z filmów: "Braveheart", "Star Trek”, 
_Balman_ i wiele innych. 


MORROWIND 


MODY 

kontynuujemy zamieszczanie kolejnych modułów do 
jednej z najlepszych gier RPG tego lata, a mianowicie 
"Morrowind". Znajdziecie wśród nich nowe przygody, 
nowe umiejętności, nowe przedmioty. Pierwszy moduł 
Gladiator który umożliwi Wam walczenie w serii poje- 
dynków na arenie w Vivec, wprowadza również no- 
wego bohatera niezależnego, Mistrza Areny, KO- 
lejnym modułem, na który zdaniem naszej re- 
dakcji powinniście zwrócić uwagę jest Ar- 
morer. Dzięki niemu w grze pojawia się 
możliwość własnoręcznego wykony= 


wania zbroi. Można ją wykonywać z czterech występu- 
jących w grze rodzajów materiału: hebanu, Szkia, KOŚCI 
i dwemeru. Musicie znaleźć tylko odpowiednią NOŚĆ SU- 
rowego materiału i zbroja będzie gótówa. Módut ten 
wprowadza także kilka nowych przygód. 


HEROES OF 
MIGHT AND 
MAGIC 3 


DODATKOWE MAPY 

i SCENARIUSZE 

Na zakończenie mamy dla Was kolejną porcję scena- 
riuszy i map do trzeciej części serii gier "Heroes of the 
Might and Magic”. Zamieszczanie dodatków do tej po- 
pularnej serii gier strategicznych staje się powoli trady- 
cją naszego pisma. Zapraszamy Was do nadsyłania 
własnoręcznie wykonanych map do tej gry, najlepsze 
opiszemy i opublikujemy na łamach naszego pisma. 

Na rynku gier komputerowych pojawia się, CO raz wię- 
cej interesujących tytułów, większość z nich posiada do- 
łączony edytor, który pozwala na tworzenie własnych 
plansz, map i przygód. W ciągu kilku ostatnich miesięcy 
gromadziliśmy większość ukazujących się d 










wana. W końcu zdecydowaliśmy się na zgr 
W jednym miejscu udostępnienie ich Cz 


go czasopisma. Dodatek ten pojawi się już we wrześniu, 
a na płycie dołączonej do tej edycji znajdziecie ponad 2 
gigabajty najnowszych dodatków do waszych ulubionych 
gier Między innymi do: "Neverwinter Nights”, "Max Pay- 
ne , Half Life”, "GTA 3”, "Morrowind", Baldur's Gate 1 
i2'”, a także wielu in- 

nych. 
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e Wymagania: Pentium 300 MHz, 32 MB RAM, karta 8 MB RAM 


Dynamiczna strzelanina kosmiczna przedstawiona w Przyjemna grafika utrzymana w pastelowych bar- 
AŃ KAZIS 2020 " THE SUN perspektywie FPP Superszybkim statkiem przemierzasz wach jest miła dla oczu i uprzyjemnia rozgrywkę. 
powierzchnie rożnych planet i walisz ze swoich fotono- 
wych dział do wrogich maszyn. Zetknięcie z przeciwni- 
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Mysz - skręty 
LPM - strzał 
PPM - zatrzymanie pojazdu 
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kami obniża moc Twoich osłon i w efekcie może dopro- 
wadzić do wybuchu. 





można również sprawdzić się w walkach treningowy: 
PH 0 B IA | | "Phobia III" jest bardzo szybka i piekielnie trudna. 
Jeżeli śnią Ci się koszmary o insektach, to nie powinie- SCZEEKO 
neś odpalać tej gry. Tutaj są MILIONY robaliize wszyst- | 0:4 Ę = TA ©) Y WZM J J 
kimi musisz walczyć. Na szczęście pozostawiono do | 
Twojej dyspozycji karabiny maszynowe i inne zabawki, Kursory - ruch 
które przerabiają potworne Crittery, Reapery, Bronto i Space - strzat 


Predatory w siekaną wołowinę. Gra złożona jest z sze- * e 3 Rik 
regu misji, składających się w zwartą kampanię, ale 
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nek po magazynie w taki sposób, aby ustawić je w od- 
MAGIC SOCO BAN powiednich miejscach. Trzeba się nieźle nagłówkować, 
aby zrobić to w taki sposób, żeby się nie 

Idea "Socobana” chyba nigdy nie zaginie. | dobrze, bo zablokować. Magic Socoban' do zna- 





SFJEROWANIE 


ESC - wyjście do menu 

F1, CTRL+Z - cofnięcie ruchu 
F2 - save 

F3 - load 

FS - level od nowa 

F10 - wyjście z gry 

PPM - rotacja planszy 

LPM - wskazanie skrzynki, przesunięcie 
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ta gra logiczna stanowi poważne wyzwanie dla szarych nego pomyslu dodaje oryginalne wyko- ANS 
komórek graczy. Zabawa polega na przesuwaniu skrzy- nanie. Po pierwsze skrzynki przesuwa ""%>"=xnn 
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e Wymagania: Pentium 200 MHz, 32 MB RAM 


SIDEWINDER 


Tę grę dedykujemy wszystkim miłośnikom lat 80-tych, 
kiedy to na automatach królowały 'arkadówki” tego ty- 





S1IEROWANIE 


Klawisze kierunkowe - poruszanie 
Spacja - strzał 
Ctrl - strzał ciągły 
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Nest to rosta, kolwiek bardzi wciągająca gra zapeinionych pojazdami przeciwników, wieżyczkami bardzo duża ilość rozmaitych modułów o które możemy 
ręczNoŚCIOwa, w której naszym zadaniem jest przepro-  strzelniczymi i wieloma innymi tego rodzaju atrakcjami. rozbudować nasz pojazd, a przez to zwiększyć jego sku- 
wadzenie kosmicznego pojazdu przez labirynt korytarzy Grę spośród wielu podobnych programów wyróżnia  teczność. 





„© Wymagania: Pentium 200 MHz, 32 MB RAM, akcelerator 3D, 5 MB HD, karta dźwiękowa j 














udanej misji można do- 
kupić broń i pora na ko- 
lejny pojedynek. Zapew- 
niona zabawa na długie 
godziny, zwłaszcza jeśli 
zagramy z prawdziwym 
przeciwnikiem! 


ŚCORCHED 3D okł 


| broni. Do dyspt 
Bard. ympatyczna wariacja na temat kultowej gry. W są bomby fuzyjne, na- 
zabawie chodzi o pojedynek dwóch czoigów, umiesz- palm, rakiety, zasłony 
czonych tym razęgą v pelni przestrzennym środowisku, dymne, samonapro- 
na gorzysieja Vvys Przeciwnicy eksterminują się na- wadzające pociski i 
_ wiele, wiele innych. 
Strzały oddaje się na 
przemian uwzględnia- 
jąc kierunek, odległość 

nachylenie luty. Po 
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SPACE - strzał 
Kursory - obroty, podniesienie lufy 





cztery trójkąty będą obok siebie, 
wtedy jak w *"Tetrisie”, znikną i 
Ściana” trójkątów obniży się. 
, Możliwa jest gra na trzech zdełi- 
LEVEŁ B 2 niowanych przez autorów pozio- 

3: ' mach trudności, ale nie są one 
| wymagające. 
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P - pauza 

F7 - zmiana trybu wyświetlania 

S - włączenie/wytączenie dźwięku 

Kursory - sterowanie spadającymi trójkątami 
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RETURN TO CASTLE 
WOLFENSTEIN: ENEMY 


TERRITORY 


SOMIOZOONZNOKZASI 
«Wolfensteina" zdecydowano się na 
_ stworzenie oficjalnego dodatku. 


FIRESTARTER 


Znamy już jego nazwę, jest to 
"Enemy EEG AEO WERE 


dłuuugie godziny przed ekranami 
monitorów. 


kaw | radę di oferuje nam ten dodatek? Przede | | 
dowi [w zed | i | | |  SEDZNOANNESJLEE 
k ' znaleźli się wewnątrz gry kompute- 
rowej, a w dodatku za swojego 

OWE przeciwnika mielibyście oszalały mega-komputer? Odpowiedź na to 

pytanie przyniesie planowana na przyszły rok gra akcji zatytułowana "Firestar- 

ter”. W roku 2010 najbardziej popularnymi automatami do gry mają być maszy- 

ny pozwalające na wirtualne obcowanie z fantastycznymi światami, jednak na 

skutek groźnego wirusa komputerowego, jednostka centralna zarządzająca sie- 

HE) automatów wariuje i zaczynają ginąć ludzie. Gracz wcieli się w rolę jednego 

ze schwytanych w wirtualnym świecie ludzi, a jego celem będzie wydostanie się 

z tej pułapki i jednocześnie oswobodzenie innych uwięzionych tam osób. Głów- 

ny nacisk w tej grze ma być położony na niezwykłą dokładność grafiki i pla- 

styczne odwzorowanie światów, które przyjdzie nam odwiedzić. Na razie wiado- 


mo, że najprawdopodobniej będzie ich pięć w tym średniowiecze, dziki zt 
RYTU rodem z książek science fiction. Nieźle? A 


wszystkim dwie nowe misje, kilku 
świeżych przeciwników, a także no- 
we rodzaje broni. Ponadto firma 
KE pod uwagę opinie graczy i 
znacznie ulepszyła tryb multiplayer. 
W "Enemy Territory” znajdzie się 
także kilkanaście nowych map 
stworzonych wyłącznie na potrzeby 
gry internetowej. 


O 
IU. 





HALIBUT MARINE MANIA 


_ Firma Microsoft co jakiś czas próbuje swych sił na rynku gier. Dowiedzieliśmy 
się, że na ukończeniu są już prace nad kolejnym dodatkiem do jednej z popular- 


jg i uh © Wydawca: Microsoft 
niejszych gier strategicznych ostatnich lat, a mianowicie 'Z00 Tycoon”. 


e Producent: Blue Fang Games | 
e Premiera: Jesień 2002 4 
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Najnowsza wersja zwać się będzie 'Ha- 
libut: Marine Mania” i jak już pewnie się 
domyślacie, pozwoli nam na wzniesienie w 
pobliżu naszego Z00, olbrzymiego oce- 
ZAZIE Lot OZZL LOW I EOS CYY CIO 0)r4E 


mie akwaria, baseny z 
widownią i wiele, wiele 
innych. Ale same bu- 
dowle to nie wszystko, 
pojawią się nowe za- 
OK UCZA JL 
(ZS AOL ARNYZe ZE 
sperowany Śmiałek 
_ pływający z rekinami). 
_ Powstaną również nowe 
zagrożenia dla naszego Z00, chociażby obrońcy środowiska, którzy 
Od czasu, do czasu mają urządzać pikiety naszego oceanarium. 





Wirtualna Polska 
www.wp.pl 








NOWE SZATY IMPERIUM 





SPRAWDZ NAS 


www.gry.wp.pl 
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e Producent: 
© Premiera: 
Jesień 2003 


Rozpoczęto wiaśnie prace nad kolejną 
na odległych wyspach Polinezji. 


www 
rh 


id 


k ZAM wek 
NYZWNWYSTÓ CY 


słano w tamte rejo- 

ny grupę specjali- 

stów. Niestety po 

kilku tygodniach 

słuch o nich zaginął. Ale myli się każdy, kto 


= uózyń © PER Wy RZE BRE 


te tereny odkrywa, że wyspa stala Się 


| iej: scem walki kilku konkurujących ze so- 
pea z nich chce „położyć 





AEC 





e Producent: | 
Freedom Games | 

e Premiera: i 
Jesień 2002 





Jedną z najbardziej udanych strategii czasu rzeczywistego osadzonych w re- 
aliach Il Wojny Światowej była seria "Close Combat”. 

Mimo ogólnego uznania, jakie gra zbierała za swoje walory strategiczne w tym 
za poziom realizmu, wiele osób narzekało na ubogą oprawę graficzną. Teraz być 
może pojawi się gra, która połączy poziom złożoności rozgrywki strategicznej serii 
"Glose Combat” z możliwościami graficznymi najnowszych kart 3D. Akcja gry "Gil. 


Combat” toczyć się będzie na plażach i 
polach Normandii, a rozgrywka będzie 
OzAJO0 KERI OSC roz 
więc szereg operacji, które będą wcho- 
dziły w skład kampanii. Przed każdą mi- 
sją będziemy mogli zakupić i wystawić 
do walki oddziały (wszystko będzie zale- 
żało od ilości pozostających do naszej 
o owa BA AOT CO ATC AU 
GORGE AO CHAO rzy |E| 
se Się, że każda broń występująca w grze będzie opisana czterdziestoma współczynnika- 
JJ... JJ 4 JULIE e oe OWOCOWY CU 
UALLIDAJARREENIE 11] 0-|| 0-217 ROWE a LC UA Or CZW Yar, 





ZABEZPIECZ z 
SWÓJ s 
SYSTEM 3 













ATI VIRUS 





mnienia o niej także dawno uleciały w niepamięć. 
Okazuje się jednak, że ist- 






© Wydawca: Cenega Poland AISE! ludzie, WU JL (0) k - LL „ i e | Bez p Ie Cz n ie] by C 
wskrzeszeniu rywalizacji wy- pow ; j . 
e Producent: Monolith WEZ EZR w BE nie moze! 


e Premiera: 2003 (Guya yz zH wane 

cją pijących Martini i strzela- 

jących do wrogów zza "Żela- 

znej Kurtyny”. Jeśli myślicie 

po tym wstępie, że nadcho- 

dzi kolejna gra, w której bo- 

haterem będzie James Bond, 

to jesteście w dużym błę- 

dzie. Oto nadciąga druga 

część popularnej strzelanki 

"No One Lives Forever”. Po- 

nownie na ekranach naszych 
komputerów zagości 
długonoga bohaterka z 
nienaganną fryzurą. Mo- 
żemy być pewni, że znów jej zadaniem będzie ocalenie ludzkości 
przed mrocznymi knowaniami pewnego miliardera. Można się spo- 
dziewać, że gra jednak podąży bardziej w stronę parodii filmów z lat 
60-tych, chociażby, dlatego, że w skład arsenału bohaterki wcho- 
dzą banany, którymi potrafi powalać wrogów. A sami przeciwnicy 
również wyglądają zgoła niepoważnie ubrani w pasiaste koszulki 
marynarskie, leginsy i czarne berety na głowie. 
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Oprogramowanie antywirusowe 
Kaspersky Anti-Virus zapewnia: 


v ochronę antywirusową dla 
wszystkich popularnych systemów 
operacyjnych 


v najwyższy na świecie poziom 
wykrywalności wirusów 


v najnowsze technologie 
antywirusowe 


v codzienne uaktualnienia 
antywirusowych baz danych 


vzaawansowane moduły zarządzania 
systemem ochrony 


v skuteczną ochronę poczty 
elektronicznej * 


v nowoczesny interfejs użytkownika 


v blokadę wszystkich dróg 
rozprzestrzeniania się wirusów 


v ochronę archiwów i plików 
spakowanych 


v automatyczne, bardzo skuteczne 
leczenie zarażonych obiektów 


v profesjonalne wsparcie techniczne 
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Polacy też potrafią! Po sukcesach naszych sąsiadów z Czech (se- 
ria gier Hidden 6. Dangerous”, "Operation Flashpoint"), w końcu 3 
może nadszedł czas na sukcesy polskich programistów. In-Games 1 
Stanie się to być może za sprawą gry pod tytułem "World War Il: e Premiera: 2003 | 
Panzer Glaws”. Zainteresował się nią jeden z największych dystrybuto- 
rów gier, a mianowicie firma Eidos. "Panzer Claws” jest strategią czasu 
AO ad rzeczywistego osadzoną w 
realiach Il Wojny Światowej. 
Gracze przejmują w niej 
kontrolę nad różnymi zgru- 
powaniami pojazdów me- 
chanicznych (podobno od- 
zwierciedlonych z niesamo- 
witą precyzją), oddziałów 
piechoty, a w końcu lotnic- 
twa. Akcja gry będzie obej- 
« mowala 





+ © Producent: 
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7 | „kil ; '4 © okres od 
pe m o najazdu nie- Wersje sieciowe Kaspersky Anti-Virus 
0 24 mieckiego zapewniają kompleksową ochronę 
A 6. E na Rosję po sieci komputerowych. 
Ardonach. MŚ www.kaspersky.pl_infoQQka 
Jest © to SAR AŚ 


pierwsza gra, 
która wykorzystuje najnowszy engine 3D z firmy Reali- 
sty Pump. Pierwsze wrażenia są naprawdę oszałamia- 


jące, zresztą sami obejrzyjcie te screeny! 


KA)PER 


| 

Kaspersky Lab Polska Sp. zo.o. 
Al. Jana Pawła Il 56/58 
42-200 Częstochowa 


tel. (34) 366 80 54, 366 84 43, 361 18 07 
tel./fax (34) 361 18 14, 361 18 15 
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Czas na plądrowanie nadchodzi i 
a. e Wydawca: Techland 
to na poważnie. Juz na.początku 


przyszłego roku powinna mieć _ © rOducent: Zed [wo 


miejsce premiera gry pod tytu- Game Design Studios 


łem "Pillage" (plądrowanie). e Premiera: 2003 

Ma to być strategia turowa z elementami gier akcji. Wszystko będzie się toczyć w baśniowym Świecie, w którym grupa he- 
rosów rusza do walki z hordą potworów. Tym, co stanowić będzie o wyjątkowości tego programu, „kkk 
ma być ca E  7* 
kowicie inte- 
raktywne 
środowisko 
gry. To w po- 
łączeniu z ol- 
brzymimi 
umiejętno- 
ściami każ- 
dego bohate- 
ra Sprawi, że 
zadna rozgrywka nigdy nie będzie 
taka sama. Bohaterowie potrafią 
fruwać, kopać podziemne tunele, 








niszczyć budowle i palić lasy. Dodatkowo w skład ich 
wyposażenia wejdzie ponad czterdzieści rodzajów bro- 
ni. Z pierwszych informacji, które dotarły do naszej re- 
dakcji wiadomo również, że gra będzie miala dwadzie- 
Ścia pięć misji. Rozbudowany tryb multiplayer umożli- 
wi graczom z całego Świata stworzenie ligi interneto- 
wej, rywalizację między drużynami, ale także wspólne 
działanie przeciwko komputerowemu przeciwnikowi. 










sce premiera gry Legion”, a już w kolejce ustawiły się: "Gladius", "Circus 
Kolejną grą, którą można zaliczyć 
zatytułowana "Celtig Kings: Rage o 
e Producent: swoimi rozwiązaniami mocno pr: 
Haemimont EHA JNEGIKL AA OCZANICJH 
Software bardziej realna (o ile oczywiś 
e Premiera: rzucające czary). Z najwięk 
Jesień 2002 graficzne aspekty struktur archi 
grze, czy też uzbrojenia i strojów lałów. LO Ve, w trakcie 
gry będzie można wybrać jeden z dwóch trybów rozgrywk | ategiczny lub przygodowy. Wątek przygodowy ma dotyczyć lo- 
| | | | ika Laraxa, który wiedziony zemstą stara się osiągnąć boską moc 
| niszczenia. 
Każda z czte- 
rech stron 
konfliktu (Ga- 
GYICAREMOCH 
ni, Rzymianie 
i Druidzi), jak 
przystało na 
4. NEW AM o oma 7% NO ADI R SO a. , standardową 
BED Ee | © zas: 0. M. ka” 3 ; AL. RP h. | +EB |||  IGELGO 
t LIS Bik, SIA | senna winds ai o R a ŁA *ocjyea 
rzeczywistego będzie posiadał właściwe dla siebie wady i zalety. Jednak w przeciwieństwie do więk- 
szości gier tego gatunku, w trakcie rozgrywki nie będziemy rozbudowywali bazy. Swój potencjał pro- 
dukcyjny będziemy mogli zwiększać jedynie poprzez przejmowanie budowli przeciwnika. 



















OFICJALNE PORADNIKI 





i 


sj 

aa 
= 
wej 


4 
pf Ptownayczyk | tara) worowwwawągeih 


""mmM DZIĘKI TEJ KSIĄŻCE 
ZGŁĘBISZ WSZYSTKIE 
TAJEMNICE GRY. 
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NA STRONIE 
INTERNETOWEJ 


http://cgs.onyx.pl 
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ORAZ 
CAŁKOWICIE PO POLSKU! PODRĘCZNIKI ZAWIERAJĄ 
UNIKALNE, NIGDZIE DOTYCHCZAS NIE PUBLIKOWANE 

MATERIAŁY. MOŻESZ ZAMÓWIĆ PRZESYŁAJĄC 20 ZŁ 
PRZEKAZEM POCZTOWYM NA ADRES 


AR DODATKOWE INFORMACJE - TEL. 815 42 20. 
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pokierujemy naszą flotyllą, czy poświęcimy się rozwojowi 
państwa. W przeciwieństwie do fazy planowania walka to- 
Czy się W czasie rzeczywistym, ale nie kontrolujemy w niej 
pojedynczych statków, a jedynie wcześniej stworzone 
zgrupowania bojowe. Dajemy im określone zadania tak- 
tyczne, które starają się wykonać, ale w jaki sposób to 
zrobią zależy np.: od cech dowódcy takiego zgrupowania 
a t czy też wspominanego wcześniej ducha narodu” 

! SP odratora oi W porównaniu z poprzednimi częściami, dużej zmianie 
wia się np.: uległ również obszar rozgrywki, gdyż Galaktyka będzie 
rada sena- przeszło trzy razy większa. Spotkamy w niej aż trzydzieści 







dla strategii kosmicznych = autorzy. 
Udało nam się uzyskać infor- 
macje dotyczące ostatniej 
fazy powstawania 
tego interesują- 
cego progra- 
















mu, przed- torów. sześć obcych ras. To tylko kilka z zapowiadanych nowi- 
stawiamy nek, część producenci nadal skrzętnie skrywają, ale i tak 
zatem garść wiemy już wystarczająco dużo, żeby wyrobić 
interesują- | DN OD oai (WEW „a£ s U sobie zdanie o tej Najnowszej produkcji. 
cych szczegó- WW ABE a go | 4 mua|l o 5 Możemy śmiało powiedzieć, że nad- 
łów. s Ł NS "Z | = Ą chodzi wiełki hit. Wpelni Spolszczo- 

W dwóch po- cą ; R i. sł ' powinna ukazać 
przednich częściach wcie- _ "aw MSNOE || „oóM| — ana nm > g JE ździernikić Zatem z wielką 
laliśmy się w rolę głowy państwa, "Ju u 3" 1 2 iecierpliwością oczeku- 








ale tym razem będziemy po prostu (jeśli możemy tek po- 
wiedzieć) całym narodem. Przywódcy będą się po 
ZORBA podobnie, jek u U polityczne c eko 


TWK ASY kto kwa U jowyik (6 WK Ś 
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Czynne wpływu. Na nasz naród 
ków jak moda czy ogólnie, nowe trendy. is ż my możemy _— oczywiście 
| „wpływać. W każdej tu- FP ERN i I zma 
| rze dysponujemy bo- śe: | «e o | = NDZ |ma 
Qjowo nastawioną nację ce- wiem określoną ilością ABRIZZ== aa 
lada się dobrze do czasu... no punktów zarządzania” j ] 
właśnie, do chwili ataku | KO. | możemy je wykorzystać w 488 PILANIE SARA . | miputut H "hi O z 
smicznych wo- Z każdej dziedzinie "WĄŻ , m | | 4 A 

jowni- Np.: po Zapro- 
ków. 
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rk: Jeśli czy nie 
zrobimy wszystko od- 
będzie się automatycznie | 
zgodnie z duchem narodu. 
| tak, pokojowi naukowcy 
stworzą statek badawczy z potęż- 
nymi sensorami pozwalający na lepsze 
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TREIG KGRLCS 
1 MIANIITY: URIBE UESTIBIATEI 


liera: Pażdziernik © Cena: Tel. © Wymagania: PIi 300 MHz, 64 MB RAM 


e Wydawca: Infogames  poźnawanie galaktyki, wojowniczy naród rozpocznie 
e Producent: QuickSilver Software Inc. | projekt mający na celu opracowanie kolejnej śmier- 
e Dystrybucja: CD Projekt _ cionośnej broni. Nie możemy po prostu być wszędzie. 
© WWW: moo3.quicksilver.com i Jeżeli chodzi o wałkę, to na nią również musimy wydatko: 
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Już OD 5 WRZEŚNIA 
NAVIDEO I DVD 


W DOBRYCH SKLEPACH 
| WYPOZYCZALNIACH 


"LSNIENIE" (REŻ. S.KUBRICK) NA VDEO I DvD 


"SZTORM STULEC 
"STAŃ PRZY 


AA" NA 2 KASETACH VIDEO 
MNIE" NA DvD 


"LUNATYCY" NapDvo 


©2002 Warner Bros. Poland Sp. z 0.0.Wszystkie prawa zastrzeżone. 


o wielkim sukcesie jaki odniósł „Icewind Dale” 
pojawienie się sequela tej gry było tylko kwestią 
czasu. | właśnie teraz, po dwóch latach od pre- 
miery, na półki sklepowe trafila długo oczekiwana konty- 
nuacja jednego z najlepiej sprzedających się tytułów fir- 
my Black Isle. Lista osiągnięć tej firmy jest bardzo impo- 
nująca. Każda stworzona przez nich gra stawała się hi- 
tem i odnosiła wielki sukces. Jeżeli ktoś myśli, że tym ra- 
zem może być 

_ ina- 


zej, to jest 
w wielkim błędzie. 
Założenia „|ce- 
wind Dale 2 Są ta- 
kie same jak w Cczę- 
ŚCI pierwszej. 


Gra skupia się głównie na walce i eksplorowaniu kolej- 
nych rozległych lokacji. Akcja sequela toczy się 30 lat 
po wydarzeniach mających miejsce w „Icewind Dale”. 
Raz jeszcze przyjdzie nam objąć dowództwo nad druży- 
ną nieustraszonych śmiałków, by ponownie uratować 
przed zagładą caty Faerun. Fabuła gry, choć jest liniowa 
od początku do końca, potrafi naprawdę wciągnąć. Za- 
bawę rozpoczynamy w mieście Targos nękanym ciągly- 
mi atakami goblinów. Kto stoi za tymi napaściami i dla- 
czego to robi? Znalezienie odpowiedzi na te z pozoru 
proste pytania, nie jest wcale łatwe. Tym bardziej, że w 
miarę odsłaniania kolejnych elementów tej piekielnej in- 
_ trygi sprawy znacznie się skomplikują... 
Pamiętacie jaka była jedna z największych zalet 
|. pierwszej części? Wszyscy, którzy pomyśleli o opcji 
| tworzenia własnej drużyny, odpowie- 
£ azieli poprawnie. Naturalnie 
to samo możemy zro- 


wind Dale 2". Z jed- 
ną tylko różnicą. 
Najnowszy pro- 
dukt Black Isle 

w pełni bazuje 

na zasadach 
trzeciej edycji 


DAD. Dzięki temu gracz ma 
znacznie więcej możliwo- 
ści i swobody w kreowa- 
niu postaci. Zlikwidowa- 
no tradycyjny podział 
na zdolności klasowe. 

W każdej poprzedniej 
grze RPG określone 
umiejętności byty przy- 
dzielone poszczegó|- 
nym profesjom i np. 
jedyną osobą, 

która mogła wy- 

krywać pułapki 

byt złodziej. W 


R ZA 
GLEN: 





w /dawca: Interplay 
> Black Isle Studios 
CD za 


„łcewind Dale II” jest inaczej. 
Jeżeli chcemy okradać za- 
mknięte skrzynie, a nie 
potrzebujemy w druży- 

nie złodzieja, 


wystarczy po pro- 

stu nauczyć kogoś 

zdolności otwiera- 

nia zamków. Oprócz 

tego zniesiono rów- 

nież ograniczenia raso- 

we wpływające, na klasę 
postaci. Myślicie, żę pół ork nie 
może zostać 


palladynem? W „Icewind Dale 2” wszystkie rasy mogą 
mieć swoich przedstawicieli w dowolnych profesjach. 
Warto także wspomnieć o nowych podziałach raso- 
wych. Z wyjątkiem pół orków i pół elfów każda rasa zo- 
stala dodatkowo zróżnicowana. Przykładowo elfy 
są podzielone na: księżycowe elfy, 
18 dzikie elfy i drowy. 
Jak już pewnie za- 
uważyliście po 
screenach za- 
7 mieszczo- 
« nych obok, 
| gra wyko- 
rzystuje 
słary | 
mocno 
| wystużo- 
Pny enginie 
F Infinity. 


"można nawet w rozdzielczości 

1024x768. Ponadto w „łcewind Dale 2” 

RECO także nowe czary, których w sumie ma być ok. 

300, nowe i jeszcze potężniejsze magiczne przedmioty 
Oraz nowych, bardziej inteligentnych przeciwników. 

W podsumowaniu trzeba powiedzieć jedno. Panowie z 
Black Isle po raz kolejny stanęli na wysokości zadania i ku 
naszej wielkiej radości stworzyli naprawdę bardzo dobry 
produkt. | choć wrzesień będący początkiem roku szkol- 
nego jest smutnym miesiącem, to z pewnością wspaniała 
rozrywka jakiej dostarczy ta gra, będzie-Ra pewno dużym 

pocieszeniem. dla wszystkich 

wielbicieli RPGów. Zwłasz= 

cza, „że+ polski dystry- 

butor dokona pełnej 
lokalizacji, 























statnio dużą popularnością cieszą się gry Ścią o szczegóły. Za tak dobre osiągnięcia graficzne | 
umożliwiającę rozgrywkę wieloosobową. Nie- odpowiada nowy engine "Refractor 2”, który specjal- 
/ dawno swoją premierę miał Mobile Forces”, nie przygotowano dla potrzeb tego tytulu. 

| OTO HZYAIE EAU: w tym numerze "Gier Autorzy gry przystępując do jej produkcji chcieli 
Komputerowych”. Gra "Battlefield 1942” również nale- stworzyć realistyczny, zakrojony na wielką skalę, sy- | 
Premiera: Wrzesień © Cena: Tel. e Wymagania: PIII 600 MHz, 128 MB RAM | | 















| nt: Digital Illusions > | i odpowiedzialnością możemy stwierdzić, że w pelni 
Ag | moi | im się to udało! az ? 
aa śóti, | | Nasze operacje wojskowe ża, 
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> przenosi nas na fronty najważniejszych bitew. I VES BY 
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którym toczyły się zażarte walki między Japończyka: Soc wo > " 





WZOROWANA 
Najważniejszym try- | ża 
bem gry (ale nie je- 
dynym, bo są 


i Amerykanami. W sumie autorzy przygotowali szesi 
ście wielkich i naprawdę rozległych plansz. Wszystkie 
obszary działań charakteryzują się 

dużą różnorodnością 
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ULU OE OUI ERU AEI 
jest Conquest" czyli pod- $ 
bój. Najpierw opowiadamy 
ICE WE CONI KZK UNO 
fliktu, a gdy już to zrobimy, 9 
rozpoczynamy grę w punk- 
cie startowym, który sami 





wybieramy, jeżeli jest ich 43 
więcej niż jeden. Następnie fi 
musimy zdecydować jaką © 
Specjalizację ma mieć nasz 
Zpinierz. A jest to bardzo 


ża zza >> 
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| ARENA EC szym» 
jeżeli chcemy sami poprów £ Zić atak na dywi 





KA gdzie możemy wcielać się w role pilota, strzel- 
OT UCLOCEH 

" "Battlefield 1942" to naprawdę Świetny i realistycz- 
ny symulator wojenny. Nie jest LOG "Quake" w którym 
A CEUPEZĄCA na żywioł”. Tutaj trze- 
ny przede wszystkim myśleć, bo w przeciwnym razie 
Nie przeżyje się nawet jednej minuty 
F "e na polu bitwy. Więc jeżeli ktoś 
Ą PAMEGONNEZYWICANNE 
TAENWZZEZANNEGEANCNE 
dze na ten program. 
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najbardziej nagradzanych gier ubie- 

giego roku. Idąc za ciosem firma 
Codemaster wydała pierwszy z dodatków zatytułowany 
„Red Hammer”, który umożliwił graczom wcielenie się w 
żołnierzy z Bloku Wschodniego. Wiosną 2002 wydano 
wersję Gold, która zawiera oprócz wersji podstawowej 
także dodatek "Red Hammer”. 

Aktualnie dostępny jest najnowszy produkt firmy Co- 
demaster zatytułowany 'Operation Flashpoint: Resistan- 
ce . W poniższej recenzji odpowiemy na pytanie, czy 
wprowadza on coś nowego do serii, czy jest to kolejna 
próba wyciągnięcia paru groszy od mniej zorientowa- 
nych w temacie. 

Po zapoznaniu się z tym produktem, z czystym sumie- 
niem możemy go Wam polecić. Okazało się, że tym razem 
firma Codemasters stanęła na wysokości zadania. 'Resi- 


; eration Flashpoint" była jedną z 
BA (0: a. o” 
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1 - Lista informacji 
2 - Kompas 

3 - Aktualnie wybrana broń 
4 - Celownik 

9 - Ilość amunicji 








e Wydawca: Bohemia Interactrive 
© Producent: Codemaster 

e Dystrybucja: Cenega Poland 

© WWW: ww.codemaster.com 
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stance jest doskonałą grą dla 
wszystkich wielbicieli "Flashpoin- - 
ta. Na potrzeby tego dodatku 
arie calkowicie nową wyspę o powierzchni stu ki- 
lometrów kwadratowych, na których prowadzić będziemy 
działania wojenne. Wydarzenia w których weźmiemy 
udział rozgrywają się na kilka lat przed głównym konflik- 
tem znanym z poprzednich części. Nie zmienił się charak- 
ter gry, nadal jest to połączenie strzelanki z grą strategicz- 
ną. Znów mamy możliwość operowania każdym pojaz- 
dem, który znajdzie się na naszej drodze: od terenowego 
UAZ'a po helikopter bojowy. Wcielamy się w rolę Wiktora 
Troski, byłego żołnie- 

rza oddziałów Sspe- 

cjalnych, 

który resztę 

życia posta- 

nowii spędzić 

na wyspie No- 

govo. Niestety, na 


JO tej z pozoru spo- 


kojnej wysep- 
Ce doO- 
szio 

do 

prze- 

wrotu 

poli- 

tycz- 
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nego. Niemal natychmiast przybywają na nią nterwencyj- 
ne odziały rosyjskie pod dowództwem 
pułkownika Alieksieja Wasilijowicza 

Guby, zwanego również Dentystą. 4 

Ten bezwzględny typ, zres . 

były dowódca syberyj- „gł 

skich łagrów, siłą przy- 1 | 
wraca porządek. Wiktor ' | Bać 
nie mogąc się dłużej przy- | 

glądać bezczynnie egzeku: 

cjom ludności cywilnej, sam li 

kwidował kilku żołnierzy. Żeby 

jednak ratować swoją skó! 

siał ukryć się w „kod i 

licz- | GA. 

nych 4 
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ch. Tam zorganizował oddział 
zancki i podjął walkę. : 
Bardzo dobrym pomysłem auto- 
rów jest fakt, że z misji na misję prze- 
chodzi broń i amunicja, a także skład 
naszego oddziału. Nieustannie musi- 
my, więc dbać o nasz arsenał i nie. 
szafować zbytnio życiem żołnierzy, 
bowiem okazać się może, że w koń- 
cowych misjach w ataku na kluczo- 
we punkty towarzyszyć nam będzie 
zaledwie czterech partyzantów z no- 
żami w dioniach. Trzeba też dodać, 
że partyzanci zdobywają w walce doświadczenie. Oprócz - 
tego w Operation Flashpoint: Resistance" wprowadzono - 
kilka nowych rodzajów broni, między innymi UZI, pistolet 
Tokarow T33, pojawia się także kilka nowych pojazdów 
np. UAŻ, czołg T55. Jedyne co sprawił, że gra ta nie zna- 
lazła w naszych oczach pełnego uznania to fakt, że grafika 
tego programu mimo pewnych poprawek kosmetycznych 
jest już nieco przestarzała. Zauważyliśmy również niewiel- 
ki spadek wydajności tego programu wobec wcześniej- 
_ szych wersji gry. Jednak mimo tych drobnych manka- 
Ba mentów, jest to program godny uwagi. Wszyscy Ci, 
j którzy nie mieli jeszcze okazji zetknąć się z serią 
E: BE pont, powinni zacząć od tego właśnie 
„ produktu. A Ci którzy myślą, że rozgryźli już” 
| _ wszystkie tajniki tej serii, nad 'Resi- 
stance” spędzą niejedną nieprze- || 
Spaną noc. Zresztą co tu dużo $. ; = B 
mówić, na płycie dołączonej do | | E Klęknij Bo 
naszej gazety znajdziecie demo | R- ROPA broni = RAY 


tego programu, więc sami najlepiej BIJE RD KUJ 
M KD LUST iesienie t 
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-_ Czekają na Was dwie pokaźne misje. W pierwszej 
fi jako szeregowy ZOJIEŻ: bierzecie DZCJEJ LO) | 
- ciu i utrzymaniu nadmorskiej wioski. 0 ile pierw- 
| szy etap jest stosunkowo prosty, bo wystarczy po- 
4 LAW SJ hi nagiego ataku i czekać na , 
DEC ZZA WCC) może SEHR a" 
kilka problemów. Z dwóch kierunków nacierają na z 
KUTOĄ ICOS oddziały. Od północy 
LU ZOLCICJ WA) WEJ ŁO ih LULU > m 
SML nacierają PE piechoty. W misji dru- i 
'3 MJ KG przywódca oddziału musisz zdobyć trzy " 
PWC TWPYCZENNLCWOJ Ej 
| || nie zlikwidujesz pierwszego WL ALLO 
po cichy, to żotnierze przeciwnika w kolejnych 
punktach WOLUC: będą EWC KOD ty 
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irma Electronic Arts produkuje gry sportowe już od 
ponad dziesięciu lat. W tej dziedzinie jest niekwe- 
stionowanym liderem, którego pozycja wydaje się 
być niepodważalna. Co roku rzesze fanów na całym 
świecie niecierpliwie oczekuje przede wszystkim na po- 
jawienie się trzech flagowych produktów EA: NHL, NBA i 
FIFA. Dziś mamy zaszczyt zaprezentować Wam Drodzy 
Czytelnicy pierwszy z nich. Jest nim "NHL 2003”, tytuł, 
który co roku, tradycyjnie ukazuje się najwcześniej z ca- 
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le 4 
serii. Z 4 
poniż- % 
szego tekstu %: 
dowiecie się %9 
czy twórcy z Elec- %* 
tronic Arts zaskoczyli 
nas czymś nowym, a jeżeli tak, to czym. 
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Zaczniemy od tego, co jest najbardziej widoczne, 
czyli od oprawy wizualnej. Dzięki nowemu engine owi 
"NHL 2003” jest obecnie najładniej wyglądającym tytu- 
lem sportowym na peceta. Gra może pracować nawet 
w rozdzielczości 1600x1200, a dopracowana w każdym 


















AŚ naj- 

drobniej- 
e. SZym SZCZe- 

el? góle grafika, swoją do- 
_kładnością przyprawia człowieka o 
przysłowiowy zawrót głowy. Stadiony przepełnione ży- 
wo reagującymi kibicami wyglądają wyjątkowo reali- 
stycznie. Natomiast bardzo efektownie zrealizowane po- 
wtórki ciekawszych akcji, śmiało mogą konkurować ze 
swoimi telewizyjnymi odpowiednikami. Od strony audio 
produkt wypada równie dobrze. Wszystko co,ustyszymy 
w tej grze, poczynając od uderzeń zawodników o ban- 
dy, poprzez krzyki oraz przekleństwa, a kończąc na od- 
glosach kijów i tyżew szorujących lód, to autentyczne 











" odgłosy ndgrywane. podczas -meczów hokejo- 
wych. Co ciekawsze, wszystko to może być od- 
twarzane w systemie Dolby Digital Surround 
9.1 Sami więc widzicie, jak bardzo dopraco- 
wany jest ten program, ale na tym nie koniec. 
Do nowości należy jeden z lepszych pomy- 
słów, jakie do tej pory wprowadzono do serii 
"NHL, a jest nim tzw. Dynamic Deke Control. 
Dzięki temu systemowi początkujący gracze uak- 
tywniają wybranym klawiszem jedno z ośmiu najpo- 
pularniejszych zagrań, a bardziej doświadczeni 
mogą przejąć nad zawodnikiem pelną kontrolę, 
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by stworzyć własne nietypowe zagrania. Kolejną inno- 
wacją panów z EA jest Game Braker. Teraz każdy z za- 





» 


AZS PAEPE 
FPAMCWOE CFhrRKAŁ © 
rez toz czem zwi 









IEF 
PIUUD SE ONURA CASE UO HUWSEE NCW ULEJWYD WY 










TRE 

















MUNCH 


TA my 
i 






, kszy ed d „M 
A CEO GEY LAO POZA AK O A td A w 2 










a gc w uw wow wędki Codi ów wy tro 9 OŁ 


| wodników ma 
' pasek tadują- 






MOORE 


bramki nie 





















| cy się w miarę 
_ strzelania bra- padają po identycznych i schematycznych akcjach. Ca 
mek i wykony- jeszcze oferuje nam "NHL 2003”? Standardowo wszyst- 
- wania  efek- kie, czyli trzydzieści drużyn z najlepszej hokejowej ligi 
j ZZ EWĄ tow- świata oraz dwadzieścia zespołów narodowych, wśród 
|  aóo | których znajdziemy także Polskę. Co do trybów gry, to 
; + tym razem są tylko cztery: szybki mecz, sezon, Play- 
f. offs i Mistrzostwa Świata. 
niejszych zagrań. Gdy osiągnie on li- 4 | Najnowsza odsłona hokeja przygotowana 


mit, gra przechodzi w tryb zwolnionego 
Czasu, zastosowany wcześniej z dużym 
powodzeniem w Max Payne”. W ten spo- 
sób mecz nabiera dramaturgii, a my dosta- 
jemy nową, bardzo widowiskowe możli- 
wość wpływania na przebieg gry. W 
porównaniu z poprzednią częścią w 
"NHL 2003” poprawiono "Game- 
story . Komputer cały czas zacho- 
wuje w pamięci sytuacje I ciekawost- 
ki z rozegranych już spotkań, do których 
bardzo często się odwołuje prezentując 
nam indywidualne osiągnięcia graczy 
oraz postępy drużyn. Następna warta od- 
notowania rzecz to 
polepszona 


przez EA to prawdziwy majstersztyk. Tytuł obo- 
wiązkowy dla każdego fana tego 
sportu! Gorąco polecamy 
również wszystkim in- 
nym, którzy lubią 
, gry sportowe. 
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| 4 0% Niewiele da się znaleźć, 


ale "NHL 2004” pewnie będzie lepszy. / 



















































eSZCZE LIG [i temu, dobrze NACE AM 
odgrywała w grze bardzo WEŁICAOCA M do po- 
myślenia była sytuacja, żeby LC ytuł nie pi 
YCOCWOWANN CI: dziś, Ka 

dobie wszechobec- m ou 
(OWA JANIE 
UAE 
WIE! 
uległo 
zmia- 
(M: 
Obecnie 
ObOUC SIC 
wcale nie 
musi mieć fabuły, 
czego najlepszym przy- 
kładem jest "Quake 3” i "Unreal Tournament". Recen- wymieniony warunek 
zowany właśnie "Mobile Forces” również należy dote- i nie” fst aj -osęe 
go typu gier. tylko na moto 
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Jak już wspominaliśmy, Mobile Forces" SU p" 1 sio (4 BE: 
OWZOSEOWNCZAWZECNUWEWTCZ SOENEONAE (wciela- 
nieważ większość trybów gry, to (OU | tę IOOYA NINE ąc się w 
wybitnie drużynowe. Dlatego jeżeli ktoś nie 4 SUCRE a || $/ kierowcę 
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bardzo 
obj PA 
dana fizyka 
jazdy, to jedna z 
największych 
zalet tego pro- 
duktu. Jednak 
mimo tego całe- 
go wysiłku wło- 
żonego w dopiesz- 
czenie pojazdów, w 
grze pojawiają się rażą- 
ce błędy jak np. sytuacje 
gdy wpadamy do wody, ale nasz » 
wehikuł zamiast pójść na dno, bez | a Z 
problemu utrzymuje się na powierzchni?! Rn 
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ciekawe tryby. Prfłyktadowo konkurencja "Cap- > 


e Wydawca: Majesco Entertainment | 
tains” jest polowjiniem na przywódcę drugiej dru- 


e Producent: Rage 
e Dystrybucja: Cenega Poland 
e Strona WWW: www.cenega.pl 


Żyny, W „„Trailerzg” musimy dostarczyć pojazd z bombą 
do bazy wroga, a głównym celem "Safecrackera" jest 
WACC lo PacItliz 
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Jeżeli chodzi © rodzaj zabawy, to do wyboru 
mamy 8 różnych trybów gry. Oprócz standar- 
dowych konkurencji, czyli zwykiego lub gru- 4 
powego "Deathmachu" i "Capture the Flag” 4 
BOO CHO (HCYPJKI M 
AJ ALLOE 
we, 
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sejfu znajdującego się na terenie prze- 

ciwnika. Miejscem naszych zmagań 
są obszerne, ladne i szczegółowe 
plansze (w sumie jest ich 12), 
choć widać, że gra nie w pełni 
wykorzystuje engine 'Unreal To- 
urnamenta'. Jednym z bardziej 
rzucających się w oczy minusów 
"Mobile Forces'są słabo dopra- 
cowane i zbyt duże 
giwery. Po- 
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za tym poszcze- 
gólne typy broni nie mają odpowiednich, sensownie 
ustalonych parametrów. Przez to karabin M4 i rakietni- 
ca posiadająca takie samo przybliżenie jak snajperka, 
są wręcz artefaktami na tle których reszta uzbrojenia 
staje się calkowicie bezużyteczna. 

Rozgrywka w "Mobile Forces jest bardzo dyna- 
(ZEW LOK WEEW O COZ toyzoyęt o oKe Aa oj rrav), 
miło urozmaicają zabawę w zabijanie . Więc jeżeli 
ktoś ma stałe lącze i podoba mu się "Quake 3* z pew- 
nością pówinien zapoznać się z tym produktem. 
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2002 Warner Bros. Poland Sp. z 0.o., Columbia TriStar Horne Entertainment. Wszystkie prawa zastrzeżone. 
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ALERSCESNOJAH Daggerfali”, IDEE Kiedy WZA, 
ła, epicka RPG, godna COC FE się skończyły, za- 
czyni wypuszczonej w. | | chwyt miną, 
ESZBO UN CE a wszyst- << 
AŻ zachwyci- AAU: ccE TĄ | | 
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uniewinniają. A 
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i steśmy niewinni tylko niesłusz- 
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mi. Tak wielkie- 

go świata w historii 
wirtualnej rozrywki jesz- 
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przezeń prowincji Morrowind za- 
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(CIELO ZEW ca trasa TEJ 
żych, jak na owe czasy WAS sprzętowych i licz- 
JCBIŃ bardzo Wc! 
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JES ZK WEW 
ści związanych z na- 
szym uwolnieniem, 
bezboleśnie przeprowa- 
dzani jesteśmy przez zda- 
waloby się „niemożliwy do 
uproszczenia proces tworzenia 
postaci. Specjaliści z Bethesdy wpadli 


"The Elder Scrolls 
li sowa” 
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cych kreacją OH m. | wok ow 
AAU pytań mł Wea, ręcznej ingerencji "m KH zKojjLz SA nas od BA a "wym burzom niemóżliwe do” MMiknięcia, efektowne wiry. 
właściwie'w każdy element karty postaci. dowego zbawiania Świata. Jeśli tego niektórym będzie za mało, jest jeszcze COŚ, 
Tu, jeszcze bardziej niż poprzednio, widoczna jest __ Wspaniała szata graficzna, będąca prawdziwa ozdo- co spowoduje, że krytyczne w Aga do nie- 
troska 0 gracza. To troska o swobodę wyboru ASTRO, ba naszych przygód, i h 














nie tylko bohatera, nie tylko drogi, ale i dg że lg 
celu stojącego u jej kresu. Świat 
tej gry jest ogromny i bardzo 
złożony, pełen wspania- 
tych pomysłów i intrygu- Ea 
jących oryginalności f4 
zeń, Spadający z m 





stopy, niefortunnie za 





bawiający BEL 
| przesią- m» 
kamy klima- - 


tem tej bajkowej kra- 

iny. Wschody i zachody słońca, 
plynące po niebie obłoki i raz- 
świetlające noc, wędrujące po 
czarnym firmamencie księżyce 
potęgują tylko towarzyszące nam 
nieustannie wrażenie niesamowito- 
"ści. Padającym od czasu do czasu 
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a świecie są takie baśnie i legendy, W i których jest 
więcej prawdy, niż można by przypuszczać... W 
|" blasku ognia stara elfka snuła swoją opowieść... 

o. "Przed wiekami były trzy światy Ściśle ze sobą powiąza- 
m w których ludzie i baśniowe stwory szanowali się i ży- 
- liw przyjaźni. Niestety, ludzie byli pyszni i żądni władzy. 
> Zapragnęli mieć na własność elfy, karty, gobliny i inne ba- 
_ __ śniowe stworzenia, aby im stużyty. Zapanował chaos, a 
| baśniowa kraina zwana Zanzarah stanęła na skraju prze- 
» | pak Na szczęście pojawił się Biały Druid, który zamknął 


rzenia ogarnąi strach. Mówi się jednak, że w głębokich 
podziemiach ukryty jest czar, który pozwoli przywrócić 
krainie porządek. Paradoksalnie czar ten ma 
odnaleźć człowiek, który jeszcze raz posta- 
wi swą stopę w kwiecistym Zanzarah. 
Damską stopę... 

-Zanzarah' to gra przygodowa, 
z elementami RPG, w której ak- 
cja przedstawiona jest, po- 
dobnie jak w serii "Tomb 
Raider". Natomiast w 
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czasie walk, przenosimy się na areny | 
w stylu "Quake'a”. To swoiste połączenie 
gatunków wyszło grze na dobre. Ale po kolei... 
Twoja bohaterka ma na imię Amy i żyje sobie w 
Londynie, nie przypuszczając nawet, że jej imię znane 
jest w Zanzarah. To właśnie ona jest wybranką, a Tobie 
przyjdzie pokierować jej przygodami. Zanzarah, jako się 


Bird 


wielu jego miastach, wioskach i na rozległych 
pustkowiach natknąć się można na 
mieszkańców różnorakiego gatunku. 
Spotkasz dostojne elfy (z kilku ple- 
mion), krasnoludzkich mistrzów 
kryształów, ohydne, ale przyjazne 
gobliny, złośliwe leśne skrzaty i wie- 
le innych stworów. Ponadto wiele 
drzew i kamieni zamieszkują 
wróżki, które czasem okażą 
się pomocne, ale w więk- 
szości będą Ci nieprzy- 
chylne. Każdy miesz- 
kaniec tej zagad- 
kowej krainy 
dąży do 
tego, aby mieć własną wróżkę. Po- 
wód jest prosty. Zanzarahianie uni- 
kają bezpośrednich rozwiązań siło- 
wych, więc jeśli dojdzie do konflik- 
tu, drażliwe sprawy rozwiązują wła- 
śnie wróżki. Ty też będziesz musiał 
znaleźć sobie i wyszkolić takie 
skrzydlate maleństwo. Każda po- 
stać może korzystać z pomocy 
maksymalnie pięciu - obrońców. 
Wróżki należą do kilku klas (powie- 
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trze, natura, woda, ogień itp.) i dysponują czarami ofen- 
sywnymi i defensywnymi charakterystycznymi dla danej 
sfery. W czasie walk zdobywają punkty doświadczenia, 
które pozwalają im rzucać silniejsze i bardziej skompli- 
kowane czary (które w Zanzarah kupuje się u 
handlarzy), jak również podnoszą ich 
wytrzymałość | ilość mana. 
Nie da się ukryć, 
| że proces pozy- 
skiwania wróżek, 
» które walczą za boha- 
» terkę przypomina feno- 
»' men Pokemonów i spodoba 
się zapewne ich wielbicielom. 
P Aby łapać kolejne wróżki potrzeb- 
"ne są specjalne kule (trzy rodzaje), 
PP które można znaleźć lub kupić. Wędrując 
» po krainach Zanzarah, Amy natknie się wie- 
P lokrotnie na mieszkańców, którzy chętnie po- 
Po dzielą się swoją wiedzą lub zlecą zadanie do wy- 
konania. Rozmowy odbywają się w predefiniowany 
wcześniej sposób i zazwyczaj można wypytać o dwie, 


i rzekło, jest krainą baśniową, miejscem niezwykłym. W trzy kwestie. Zadania nie są skomplikowane (odnalezienie 


przyjaciela, znalezienie wróżki określonego typu, dostar- 
czenie przedmiotu itp.), choć przydała- 
by się jakaś księga qu- 
estów, w której 
j automatycznie 
/ byłyby zapisywa- 
P ne, bo czasami 
ł można się pogubić, 
P kto o co prosił. W 
»_ większości gra upływa 
_ 238 na wędrówkach, rozmo- 
"OE wach i walce. Właśnie 
"SE walka! Gdy zostaniemy 
' zaatakowani przez wróżkę 
 zkamienia, drzewa lub innej 


„ postaci, m miejsce akcj zmienia się i z zielonej I kwitnącej 


krainy Zanzarah przenosimy się na sferyczne pole bitwy 
(jest kilka aren, które wybierane są losowo). Tam odbywa 
się pojedynek przedstawiony jak w grach FPP Należy rzu- 
cać czarami do momentu kiedy przeciwnik straci calą 
energię. Ten element gry został chyba zbytnio uproszczo- 
ny, choć nie da się ukryć, że jest niezmiernie wciągający. 
Przytrzymując dłużej lewy przycisk myszy zwiększamy 
moc Czaru, a CO za tym idzie obrażenia w przypadku cel- 
nego trafienia. Prawy przycisk siuży natomiast do latania 
(potrafi to każda wróżka). Po wygranej walce pokonana 
wróżka ginie lub jeśli masz przy sobie jedną z kul, możesz 
































IEWAŁ 
po - 
chwycić | 

dołączyć 
do swej ko- | 
lekcji. _ Jeżeli 
dysponujesz kilko- 
ma wróżkami możesz je 
podczas walki wymieniać, aby walczyć tą, która jest naj- 
skuteczniejsza na konkretnego przeciwnika. Początkowe 
walki to przysłowiowa butka z mastem, ale gdy zaczną się 
pojawiać przeciwnicy z trzydziestym poziomem do- 
świadczenia, będzie ciężko. O mechanice gry powiedzie- 
liśmy już sporo, pora zatem zająć się walorami estetycz- 
nymi. Grafika w grze jest wspaniała. Zachwycają koloro- 
we pejzaże, malownicze krajobrazy, góry, doliny, pusz- 
cze, łąki wodospady i strumyki. Obracające się ogromne 
młyńskie koło, —..... BRE: | 
przecedza kry- A A 
stalicznie czystą 4 R | 
wodę, która 
jest tak wyra- 
zista, że 
masz ocho- 
tę się Jej 
napić. 
Kwitną- „ 
ca ro- AB 
Ślin- = 
ność zaska- —- 
kuje swoją bujnością, a 


ST 
ENAD 


rozstajów wywołują dreszczyk strachu. Również 
wszystkie budynki i postacie zostały przedstawione nie- 
zwykle starannie. Opracowanie 
graficzne bez wątpienia spra- 
wia, że gra się o wiele przy- 
jemniej i chętnie spaceruje 
się po Zanzarah. Uliczki Ti- 
ralin (jednego z miast) nie 
tętnią może życiem, ale 
wybrukowane kostką i 878 
zabudowane jednolity- 4 
mi architektonicznie 
budynkami,  spra- 
wiają sympatyczne a | 
wrażenie. Z kolei Kata- o. Blą 
kumby odwzorowane zostały z po- "Bin 
trzebną w takich miejscach szarzyzną, potęgują wra 























ES. p -Zanzarah' zostalo przy- 
niezbadane zakamarki borów i daióh - "s 
























Nu 
Sn 


LEJ 
MEJ 


klaustro- 
(OFE 
Chociaż 
wszyst- 

kie wróż- 
ki prezen- 

tują się 
dość tadnie, 

to areny nie za- 
chwycają już 


g swoim 
£ wykona- 
P£ niem. Są za 
| bardzo steryl- 
| ne, niewielenanich SF 
'f szczegółów i zdecy- MĄ 
» dowanie dużo f. 
4 uproszczeń. Dobrze, 
| że są chociaż nie- 
P wielkie i nie trzeba siępo BARR pa 
| nich zbyt długo ganiać. [BB EEEE 
' Również udźwiękowienie ff,  AEEGM 
gotowane na najwyż- 77 > 
szym poziomie. Wszel- 
kie odgłosy zostały dobrane poprawnie i alan bu- 
dują atmosferę zabawy. W 
f zależności od sytuacji na 
/ ekranie, z głośników dobie- „9Ą ba 
| gają groźne dźwięki i pokrzy- KE pocą 
/ kiwania, innym razem prosta, |ma | 
£ sielska i nastrojowa muzyczka p j 
' kojąca uszy. (o ważniejsze opra- | | 
ł wa muzyczna nie nudzi się nawet 
' po długiej sesji. 
j Ogólnie Zanzarah' to gra bardzo 4 
J udana, choć nie pozbawiona kilku = 
' drobnych błędów i niedociągnięć, ale 
P nie ma przecież rzeczy idealnych. Naj- 
| bardziej podobała nam się ciekawa fabuła 
' i oprawa graficzna. 








> gier militarnych czekali z zapartym tchem na Ś 
Itorzy w omawianym właśnie "Task Force Pa p +4 że 
WAWRZE WZ YCIE OE 
iety powiela błędy poprzedniczki mimio wszystkich wejś 


et 


TE się, że podrywają się i e 
w niewiadomym kierunku. Ow- 
em, gd czasu, do Czasu tra- 











wstępnych zapewnień, że w werswosśialecznej ich nie hę- mozna!) nie duą | 
dzie. Zacznijmy jednak od podstaw. gają od tego, daj 
Na grę składa się w sumie dwadzieścia sześć misjioraz już widzieliśmy. 
jedna dluga kampania w WE JE pojedynczego CUZ CACLWA U 
Zmagania można to- kad | M diecie 
czyć również po 
sieci i w CU 
ną, i pnych ser-;3 
M Aa TWE 
a U 
AB h 






ENENAE) RZN 6 
autorzy tak się prze- 
chwalali, że stworzą 
redlistycznie pole wal- 
Ki!). _ Najdziwniejsze 
jest jednak to, że na 
wszystkich + pozio- 
mach « trudności 
wrogowie zacho- 
wują słę.podobnie 
(może fibdnosi Się 
tyłko ich/celność). 
2 tymi na ze- 
wnątrz „to jednak 
pół biędy. Najde- 
UIUOOEZEWANCE 
wrątrz « budyn: 
Ków. Stol taki za 












ku jest martwe, szare, a w najlep- - 
SZUNYCGOIT CSCA 
ne, porozwalane graty, z którymi i tak 
nic nie da się zrobić. Go naj- 
_ wyżej można póstrze- 
„% lać sobie do beczek... 
SBE (OKRE ZUAEO 
stią są WIo- 
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Sj (EZ a. standardowe e EM typu 3 SKA | 
Czyli szniszczenie”%azy śwroga, odbicie ZAŃGBNKÓWw, dy- = | - 






















wałgja sprzętu wgjskowego, wykradanić dokufiitntów, 6%, > Ścianą, wię, że 
| OGH(GNa konwoję, Ostrzał z helikoptefa itp. AUMGR BĘ 7 ! 0 - ś "M jesteś nie- 
rzy pokusili się QWprowadzenie do gry nowyGię y | opodal, 
jednostek specjąlnych i jest to w zasadzie jedye j M: 


DaJzecz..za którą-ta gra u nas zapunktowała, W su- 
IMIE GOSIĘBNYCH jesPOziESięć formacji, WSTÓd któ- 
rych zrajdziemy: 2/7914 Ranger, Seal Team 6, Ą 
OOOO OE DZA AITAA CZT E JA 6 
SAS 22 Regiment, Australia SASR, Ca- 
LEGI UN CZA CU ORAO NOCKI 
SFOD-Delta oraz USA CSAR, Problemw | 4 
tym, że oprócz różnie w spizęcie I jed- | wię 
nostkach specjalnych (np. snajperzy) gra i > 
każdą z farmacji niewiele się różni. Aż prosi- 

ło się o stworzenie osobnych misji, ale o to autorzy jakoś | 

się nie pokusili. Cała rozgrywka zbyt bardzo przypomina tę 

z Land Warrior”. Wprawdzie tereny zostały wymodelo- 














e Wydawca: Novalogic 

6 Producent: Zombie VR Studios 
© Dystrybucja: Cenega Poland 

© WWW: www.novalogic.com 
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stanie kulkę. - 

HUARYAŃ | -. ISLDAENE EL YZENEE 
doróbkę: gry, na tyfh się jednak nie kończy. 
"TED" fma wiele innych, irytujących niedo- 
ciągnigć, które paWodują, że gra nie ma 
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właściwego klimatu i szybko się nudzi. Bra- 
kuje np. odgłosu Skakania. Niby nic, a wku- 
rza. Podskakująca postać jakby frunie w 
powietrzu. Totalną głupołą jest fakt, że na 
niektóre przeszkody wskoczyć móżna, a z 
innymih 6zęsto niższymi, nie nqa przebacz! 
NieśwSsKOCzysz i koniec! Z przeszkodami 
wiążę Się jeszcze jedna żałosna historia. 
YA 7 NZYYTRIUO ZZO (0) (yz CICZ 
PNY Z ZICBODHCC OWA 
OO! 4% Zd nimi i+Gzeka, aż 
fizeeiwnik wypuka-się z 
nabbi, aipotem jazda! 
Czepiamy się? 
Raczej nie. Gra, 
kióra mą ambi- 
PROMIE 
turalnym 


AJUIEGW IU 


sód yy 


KOCU „<w 


żoł- 


nierza i pola walki” nie powinna obfitować | 


w tak kardynalne błędy. Tym bardziej jeśli 


tak jak "TFD”, nie ma do zaoferowania nic w 
zamian. Grafika trąci już trochę myszką (ta- 
ka sama była w 'DF:LW”). Muzyki w zasa- 
dzie nie ma, a odgłosy... lepiej nie mów 
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POCAŁUNEK SMOKA 


WTO ETA 


5 sztuk "Pocalunku Smoka” na płycie 


DVD! 


Na odpowiedzi czekamy do momentu ukazania się 
kolejnego numeru pisma. Odpowiedzi prosimy 
przesyłać na adres: GRY KOMPUTEROWE, 


ul. MARSA 6, 04-202 WARSZAWA. 


Rozwiązania konkursu DVD z numeru 6-7/02 
XENA: WOJOWNICZA KSIĘŻNICZKA 


Filmy wylosowali: 


Marcin Bajor, Warszawa 
ACLLUE WC PROJ CJ 4 
Piotr Wróbel, Warszawa 


Andrzej Mirski, ZLE 
Julian Krawiec, Płock 


eria 0  Osadnikach 
uwzględniając roz- 
maite dodatki, liczy 
już w sumie siedem czę- 
ŚCI. Nadeszła zatem pora 
na kolejną, ósmą już od- 
sionę. Tym razem pozna- 
jemy Trojan, cywilizację 
rozwiniętą technicznie. 
Gdyby przyszło nam 
oceniać "Eliksir Mocy” ja- 
ko oddzielną pozycję, z | 
pewnością nie zasługiwałaby 
na więcej niż słabą czwórkę. Dodatkami rządzą jednak 
inne prawidła. Wiadomo przecież, że "Eliksir" adreso- 


wany jest do wiernych fanów, którzy na dziesiątki róż-- 


nych sposobów ukończyli już podstawowa grę. Gra- 
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go plemieni 
Trojan, i 


p podstawy, a tej przecież nie ma- 
ją, po drugie zaś, na wySo- 
ki poziom trudności. 

Nie skrytykujemy Trojan, 
ze względu na ich wtór- 
ność, bo ileż można! Osiem 
części? A co to jest, "Pią- 
tek Trzynastego , czy inny 
"Halloween"?! Ale do rze- 
Czy, w naszej recenzji od- 
powiemy na pytanie, co ten 
dodatek oferuje i za ile. Bez 

sensu byłoby przybliżanie Czy- 
telnikom zasad gry, te powinni znać przecież wszyscy 
zainteresowani. A zatem "Eliksir" to dwanaście misji 
EZCWEWYCNNANASNAA 
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4, 
(7 


DA 
© Ara 


KA „l 5 


Do tego dorzucono jeszcze cztery misje w trybie, na- 
zwijmy to, "osadniczym” i kilkanaście random map. 
Całość okraszono nowymi filmikami, muzyczkami i in- 
nymi bajerami. Jakby komuś było mało, pozostaje 
jeszcze gruntownie zaprojektowany edytor, który po- 
winien zaspokoić marzenia wszystkich domorosłych 
kreatorów. Zabawę toczyć można na dwóch pozio- 
mach trudności, (a dodać należy, że nawet ten "easy" 
nie jest znowu taki easy ), i rzecz jasna w Internecie 
lub sieci lokalnej. Największą gatunkową nowością 
jest oczywiście wspomniane wcześniej nowe plemię. 
W tym miejscu położono tzw. właściwy ciężar gry. Au- 
torzy zaprojektowali dla Trojan nowe budynki, statki, 
machiny. Również samych zainteresowanych ule- 
pili z innej gliny. Nie tylko jednak cechy zewnętrzne 
odróżniają naszych bohaterów od tych, znanych z 
wcześniejszych części. Najciekawsze kwestie 
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kryją się zupelnie gdzie in- 
śr Trojanie to nacja bar- 
s silnie stechnicyzowana, a 
zarazem wielce magiczna. Nie gu- 
stują tak jak inne plemiona w alkoholu. 
Zamiast tego hodują gąski i stoneczniki. 
Pierwszymi żywią się górnicy, z tych 
drugich małe ludki wyrabiają olej, który 
pomaga zjednywać bogów. Dzięki temu 
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zdobywają energię, która pozwala im np. 
zamieniać jedne dobra na inne. Na tym 
jednak nie koniec! Trojanie dysponują 
ciekawymi jednostkami mechaniczny- 
mi, do których zaliczają się Balisty, Tra- 
garze Katapult oraz Manokoptery (lata- 
jące machiny). Najciekawsi są Traga- 
rze. To w zasadzie pierwsza jednostka 
artyleryjska w świecie Osadników. Mo- 
gą razić wroga z dużego dystansu, ale 
ich pięta achillesową jest obrona. Z te- 
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go powodu: trzeba zapewniać im PE maj 24 ko Pd 
wsparcie. Poza wymienionymi unowo- Un" 0” c WER 

cześnieniami warto wspomnieć o jesz- | "REM 4 
cze jednym, które ma charakter tech- 
niczny. Otóż w rozdzielczości 1280 x 
1024 i wyższych, w dolnym rogu ekra- 
nu pojawia się specjalne mini okno, w 
którym można ustawić podgląd dowol- 
nego fragmentu mapy. To rozwiązanie 
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znane z innych gier znakomicie 
sprawdza się w przypadku 
"Osadników”. Dzięki niemu 
można obserwować dystrybu- 
cję produktów, postępy w bu- 
dowli lub wybraną wartownię. 
Kwestii grafiki i dźwięku nie ma 
co omawiać. Wystarczy jedno 
zdanie, to samo co w "Settlers 
OE zA IB EOCIBI CEZ LOZOA ZY 
kim poziomie, choć niektórym 

taka grafika może się nie podobać. 

Na koniec sprawa zawsze drażliwa, a 
mianowicie cena. Dodatek kosztuje nie- 
malże pięćdziesiąt złotych, a to jest tro- > 
chę drogo. Miłośnicy serii z pewnością |""PHX 
wysuptają taką kwotę i nie będą mieli | 
wątpliwości, czy dobrze zainwestowali | Jaki k 
kasę, natomiast pozostali za taką kwotę 
kupią z pewnością inną, całkiem niezłą 
gierkę, a nie dodatek. 
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był pierwsz) abularny 
Arnolda Schwarzenegaer: '! 










tuki filmu Na 


„ y kap 
jpowiedzi c | 
lego numeru pisma. Od 
ć )rzesytać na adres: GR' 
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I Rozwiązania konkursów DVD z numeru p zr 
| TWARDA LASKA/BABY BOY 





| Filmy wylosowali: 


Piotr Tryfon, Warszawa | 
Monika Zdankiewicz, Warszawa 
Michał Czerny, Gdańsk 
Jarosław Szelc, Zakopane 
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__ Katarzyna Niżyńska, Malbork 
| Marek Zabroń, Rzeszów 
Stanisław Szwed, Katowice 
Mariusz Szmurek, Warszawa 
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iektóre gry nigdy się nie starzeją, co najwyżej 
nie wytrzymują próby czasu w odniesieniu do 
Samej oprawy graficznej. Zapewne każdy z 
ZORB oyaAEJ ryz zz Woo (ojoyiKY oJ Lzy LJ AAAA 
to powodowany sentymentem sięgną! po jakąś ulu- 








bioną, starą grę. Mimo dawnego zauroczenia zazwy- 
czaj szybko trafiała ona do komputerowego 
kosza, gdyż po prostu nie wyglądała już 
tak dobrze. Producenci próbują stoso- 

wać podstępne triki poprawiając 
czasem grafikę starego programu, - 

ale zazwyczaj nie przynosi to do- 

brych rezultatów. Dlatego 

też, gdy w nasze ręce „ag 
ILUŁWLCJLOWSZEW 2 
wersja gry "Hid- p ; 
OCIKCADEIT:105 

us” byliśmy i 
petin „5 








obaw. Jednak tym razem nie spotkał nas zawód. Oka- 
zało się, że "Hidden 8 Dangerous: Deluxe ponownie 
może królować na naszych komputerach. A przecież 
premiera tego programu miała miejsce, aż trzy lata te- 
mu! Obecnie znacznie poprawiono grafikę, gra wyko- 


rzystuje teraz możliwości najnowszych kart 
graficznych, usunięto także kilka błę- 
dów i znacznie przyśpieszono działa- 
nie samego programu. Tych którzy 
nie zetknęli się jeszcze z tą grą infor- 
mujemy, że HaD" jest połączeniem 
strzelanki i gry taktycznej w której 
dowodzimy oddziałem żołnierzy 
elitarnej jednostki SAS 
podczas Il Wojny 4, 
Światowej. Mo- 
żemy wybierać 
ich z puli przeszło 
czterdziestu A 
żotnierzy, 3 
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wśród których znajduje się nawet kilku Polaków. 

Przed każdą misją wyposażamy naszych komando- 
sów w różnego rodzaju broń, a w trakcie gry możemy -- a 
także CE OM *JgOJU O: asg LS 
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na fakt, że w zem może zachować się 
"HGD” każ- inaczej. Z tego powodu mi- 
dy prze- sje rzadko bywają takie sa- 
ciwnik me. Wszystkie wymienione |. 
posiada powyżej atuty nadal są silną 
wysoki sto- stroną "Hidden 8. Dangerous: Deluxe". 
pień inteligen- Aby jednak jeszcze bardziej uatrakcyjnić tę edycję, do 
cji l w zależ- podstawowych pięciu kampanii dodano trzy, które kie- 
ności od sy- dyś znajdowały się w dodatku "Fight for Freedom”. W 
tuacji, za” sumie CME 
każdym Dangerous mieni się jako znako 
ra -_ śnie stanowi znakomitą reklamę dla "Hidden 8. Dan- 
gerous 2”, którego premiera już za pasem. 
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nieco h oh » ża owej myć OCHA sią de M 
MOL GnE scu bitwy. Gdyby nie fakt, że mime popra- 
wy grafiki, jest ona już nieco Arzestarzała, nadal dce= 
So tę grę bardzo wysoko. A tak musieliśmy po+ 
traktować ją nieco surowiej zwłaszcza, że nie jest to 
| udaj IZ a daga: yi ę MimQ 
















| owak bud Puchatek najsympatycz- 
niej Gjszy miś świata. Mieszka w Sturnilowym Lesie ze 
przyjaciółmi i ponad wszystko kocha jeść miód. 
lajkrócej można scharakteryzować postać stworzoną 
. angielskiego pisarza Alana A. Milne. Jego opowia- 
1 0 fajtiapowatym misiu zyskały niebywałą popular- 
ść niemał na całym świecie. Nie uszło to uwadze wy- 
twórni Walta Disneya. Powstało już wiele filmów rysunko- 
wych w których głównymi bohaterami są postaci z książ- 
ki A. Milne i tak Kubuś Puchatek i jego przyjaciele w tym 
nowym wcieleniu podbili serca milionów dzieci na całym 
Świecie. Teraz za Sprawą tej samej wytwórni trafili do gry 
komputerowej. 












zada: Z Kobhsiem Puchatkiem”, M: 0 Pajo grze a wóć 
śnie mowa, przeznaczona jest dla dzieci w wieku 5-12 lat. 
Z myślą 0 wszystkich małych graczach tytuł ten został cał- 
kowicie spolszczony. Głosów użyczyli ci sami aktorzy, któ- 
rzy występują w kreskówkach. 

W "Zabawach z Kubusiem Puchatkiem” mamy do wy- 
boru trzy tryby rozgrywki. Pierwszy z nich/to przygoda. 
Jest to trzyczęściowa historia opowiadająca o tym, jak 
zwierzęta ze Stumilowego Lasu odnalaziy mapę prowa- 
dzącą do ukrytego skarbu. Oczywiście od razu wyruszyły 
na poszukiwania, a 
naszym zadaniem 
będzie pomóc im 
bezpiecznie . do- 
trzeć do celu. Każ- 
da z trzech przy- JĄ 
gód rozgrywa się AA 
na innej planszy A] 
(COŚ na wzór 
*Chiń- 


© Wydawca: Disney Int. 
e Producent: Disney Int. 
e Dystrybucja: CD Projekt 
© WWW: www.disney.com 


| zebrać określo- 
' ną liczbę dyń. 


z ścig” to zawody, 








































czyka ). Z tą 
tylko różnicą, że tutaj o ilości 
pól, o które się przesuwamy, zamiast rzutu 
kostką, decydują nasze wyniki w jednej z pięciu mini gier. 
I właśnie te mini gry są główną atrakcją Zabaw z Kubu- 
siem Puchatkiem”. 'Owocobranie” polega na WALCA 
waniu owoców i 
wyciskaniu z 
nich soku. W 
"Polowaniu na 
Dynie” musimy 


opcja to Sc " 
Eo: Gra'. Jest to po *4 możli, 4 
wość spróbowania swych sibw ji 
! PIĘCIU wyżej wspominanych konkuren- 
| cji Graficznie „Zabawa...”, jak więk- 
| u, disneyowskich produkcji wypada 
dobrze. Pełno tu żywych i jasnych barw, 
które z pewnością przypadną do gustu 
wsżystkim małym graczom. Ale nie tyl- 
ko nasze pociechy będą się dobrze ba- 
wić. Dzięki trybowi wielooso- 
bowemu rodzice mają 
świetną okazje, aby 
miło spędzić czas 

z dziećmi. 


"Szaleńczy Wy- 


w których trzeba 
przejechać wy- 
znaczoną liczbę 
okrążeń. 'Poje- — "=="""——""— 
dynek Miodowot Piłkarski” eseftw=gą się do ORA | 

nia piłek lecących do naszej bramki. "Bombowa Za- 

bawa” polega na umiejętnym podkładaniu bomb, tak by 

zostać jedynym zawodnikiem na plan- ic 
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szy. We wszystkich konkurencjach 2 
zawsze rywalizujemy z trzema a 
przeciwnikami. Jednak z reguły w 


nie są to zbyt p 1 

,.  UCczciwe zawody. 

JĄ. Autorzy gry wprowadzili do zaba- © 

3. wy tzw. bonusy. Dzięki nim może- 

_ my spowalniać wrogów, odwracać 

2 ich uwagę, przewracać itd. Do wy- e < 

8 boru są trzy standardowe poziomy > 2” 

* trudności, więc gra nie powinna a 

' być zbyt trudna nawet dla bardzo 

3 małych dzieci. W zależności od AY 

" wybranego poziomu, źmieńia się 

Z stopień skomplikowania planszy, in- = 

»  teligencja przeciwników i limit 
Pootów potrzebnych do zwycięstwa, 

W grze wieloosobowej wszystko wygląda identycznie, 
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jak w trybie przygody, Tylko, że tutaj sami możemy 


HH plansże, po której Chcemy się Ścigać, a grać 

70a nawet cztery. Osoby „ , 7 
go 

jednocześnie (po dwie 

[uma klawiaturze i ra 

i _ padach). Ostatnia 
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do wąskiej grupy graczy. / 
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Już wkrótce ukaże się specjalne wydanie Gier Komputerowych 
* . Edycja DVD. Na płycie o. pojemności 4,5 GB znajdziecie Państwo 
= VUDĄTKI, «SR P o niewyobrażalnie wielki zbiór programów. Kilkaset najciekawszych 
| WEJ R oł gier, dodatków, map, patchy, driverów, programów użytkowych 
| i narzędziowych! Takiej okazji nie wolno przepścić!!! 
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Pełna gra: Pelna gra: 
Ancient Gonquest PL Clash PL 


H DWIE PEŁNE GRY W WERSJI POLSKIEJ! POPRZEDNIE NUMERY 


yje Informujemy, że dysponujemy jeszcze wcześniejszymi wydaniami „Gier Komputerowych”. Każdy numer 


JU zawiera min. 1 płytę CD wraz z' pełną wersją gry po polsku! 
CA ! 


AIR w Mioaidd AJ 
Elka sa key 






JAK ZAMAWIAĆ 

Żeby otrzymać poprzednie numery „Gier Komputerowych” należy wypełnić standardowy druk pocztowy 
(czerwony) na przelew pieniężny. Zadresować go na adres: Gry Komputerowe, 04-202 Warszawa, ul. 
Marsa 6. Na odwrocie blankietu trzeba koniecznie podać który numer został wybrany np. GK 2-3/02. 












f vaschart u _ | Następnie obliczyć ile to będzie kosztowało według następującego wzorca: 
| DATE __ | 1 egzemplarz - 5,00 zł + 1,60 zł koszty przesyłki 

D— 4 co _ | 2 egzemplarze - 10,00 zł + 2,00 zł koszty wysyłki 

WI 02 === 8 | 3 egzemplarze - 15,00 zł (redakcja ponosi koszty wysyłki) 





Więcej niż 3 egz. Jednorazowo 5,00 zł x ilość egzemplarzy (redakcja ponosi koszty wysyłki) 


Pełne gry: Eracet, | | Prawidłowo i czytelnie wypełniony przekaz opłacić na poczcie. 


Piłkarska gorączka | Termin realizacji średnio 10-18 dni. Pytania: (0-22) 815-42-20 w godz. 9-16 od poniedziałku do piątku 


ma 


aj 


Niezwykłe połączenie strategii ekonomiczno- 
budowlanej z symulacją życia! 


Zbuduj na plaży swój wymarzony ośrodek 
wczasowy, zarządzaj nim i baw się razem 
z ludźmi, którzy go odwiedzają! 


Słońce gorące, morze falujące, plaża 


FELIN OLE. 


Imprezuj 
„..I rządź! 
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Dystrybucja oraz opracowanie polskiej wersji. 
Cenega Poland Sp. z 0.0. 


02-234 Warszawa, ul. Działkowa 37 
Tel. (22) 868 52 68 do 70. Faks (22) 868 52 60 


www.cenega.pl 








Beach Life © Deep Red Games Ltd. 2002. 
IE Wydane przez Eidos Interactive Lyd. 2002. Beach Life, Eidos Interactive oraz logo 
Eidos Interactive są znakami towarowymi Eidos Group. Wszelkie prawa zastrzeżone 
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Kartonowe | 
pudełka, 
w którujm Rarzcjzczatpć 
po złożeniu i ZE : 
Eomdocć z ciekawiujmi 
ś inforrnacjarni 
rzechowywać gr. 
p” -H de o grze 
Instrukcja 
Płyta CD z grą odsłaniająca 


CULTURES 2 po polsku tajniki Gry 


Bonus CD 
z dodatkami do 4 
gry CULTURES 2 $$ 


Ka 





ORYGINAŁY TAWNSZE NIŻ PIRATY! 


idea sprzedawania oryginalnych gier, opracowanych po polsku w cenie 29.99 jest szalona. Zwłaszcza, ŻE w naszej serii 


- 





nie rna miejsca na gry stare czy słabe. W grze Lultures 2: Wrota Asgardu gracz staje się bogiem, który kontroluje życie 
i rozwój wesołego plernienia Wikingów na ich drodze ku ocaleniu świata przed zagładą... Wspaniała i śrnieszna grafika 
oraz ciekawe i trudne misje zapowiadają doskonałą zabawę! Kup egzemplarz eXtra Gry w niewiarygodnie niskiej cenie 


291,39 zł - nie zawiedziesz się! Taniej niż część pierwsza! 


W rolach głównych 
| Jerzy Stuhr i Katarzyna Figura 






JESLI CHCESZ ZAMÓWIĆ TE FANTASTYCZNE GRY Z DOSTA WĄ DO DOMU 
ZADZWOŃ (O-22] 519 G9 19 LUB ODWIEDŹ STRONE WWW.WIRTUALNY.COM 


